M TASSTIIC

Das Phantom
Material : 6 transparente
Gefolgsleute in 6 Farben

Zusitzliche Regel

Jeder Spieler bekommt den trans-
parenten Gefolgsmann seiner
Farbe.

In seinem Zug darf ein Spieler die-
ses Phantom als 2. Gefolgsmann
auf die gelegte Karte stellen.




Er darf also in diesem Zug 2 Figu-
ren nach den iiblichen Regeln ein-
setzen. Bekommt man das Phan-
tom wieder zuriick, darf man es
wieder so einsetzen.

Das Phantom kann auch alleine

eingesetzt werden und zihlt im-
mer wie ein normaler Gefolgs-
mann.
Ausfiihrliche Regeln
zum Download auf
www.carcassonne.de




