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Die Zugbrücken

1. Landschaftsplättchen legen
Du ziehst ein Landschaftsplättchen und legst es nach den üblichen Regeln an.

Spielmaterial Spielvorbereitung
Du mischst die 12 Landschaftsplättchen der Erweiterung unter 
die Landschaftsplättchen des Grundspiels.

Diese Erweiterung ist für das Carcassonne-Grundspiel entwickelt, 
dessen Regeln bestehen bleiben. Du kannst Die Zugbrücken mit  
anderen Erweiterungen spielen, dies aber „auf eigene Gefahr“, d.h. es 
wird dazu keine offiziellen Regeln geben.

2. Einen Meeple einsetzen 
Auf das angelegte Landschaftsplättchen darfst du nach den bekannten Regeln einen deiner Meeple einsetzen.

Bei dieser Mini-Erweiterung ist der  
Zeitpunkt eurer Wertung entscheidend.  
Ist die Zugbrücke unten, könnt ihr von der 
Straße in die Stadt gelangen, um dort  
zusätzlich Punkte zu machen.

Du schließt mit deinem 
Plättchen die Straße ab, die 
zu einer Zugbrücke führt 
und erhältst 2 Punkte dafür. 
Danach versetzt du deinen 
Meeple von der Straße in 
diese offene Stadt.

Du schließt mit deinem 
Plättchen die Straße ab, die 
an beiden Enden zu Zug-
brücken nicht abgeschlossener 
Städte führt. Da du die 
Mehrheit hast, erhältst du 
6 Punkte. Blau erhält  
keine Punkte und nimmt 
ihren Meeple zurück. Du hast 
2 Meeple auf dieser Straße. 
Du entscheidest dich, einen 
Meeple in die größere Stadt 
zu stellen und den anderen 
in deinen Vorrat zurück zu 
nehmen.

Neue Landschaftsplättchen

Diese Straße führt zu 2 separaten Städten mit  
jeweils einer Zugbrücke. 
Hinweis: (Wasser-)Gräben stellen keine Begrenzung 
dar. Die Wiesen gehen bis an die Stadt.

Diese Straße führt an eine Zugbrücke,  
endet dort aber nicht. Beide Straßenenden 
müssen also abgeschlossen sein, um sie  
werten zu können. 
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3. Eine Wertung auslösen
Schließt du eine Straße ab, die zu einer Zugbrücke führt,  
wertest du zunächst die Straße wie üblich. Dann  
überprüfst du, ob die Zugbrücke oben oder unten ist.  
•	  Ist die Stadt mit der Zugbrücke abgeschlossen, ist die  

Zugbrücke oben und es passiert weiter nichts. 
•	  Ist die Stadt noch offen, dann ist die Zugbrücke unten und 

du darfst sie nutzen:
Hast du die Mehrheit auf der Straße, die zur Zugbrücke 
führt, darfst du deinen Meeple von dieser Straße in die 
Stadt versetzen. Es spielt dabei keine Rolle, wer die Straße 
abschließt oder ob in der Stadt bereits Meeple (eigene oder 
fremde) stehen.
Sonderfall: Befinden sich mehrere Zugbrücken an der Straße, 
darfst du entscheiden, in welche der offenen Städte du  
deinen Meeple stellst. Stehen mehrere deiner Meeple 
auf der Straße, darfst du für jeden entscheiden, ob  
du ihn versetzt oder zurücknimmst. Versetzt du  
mehrere Meeple, darfst du sie alle in eine oder in  
verschiedene offene Städte stellen.

Schließt du die Straße und die Stadt mit der Zugbrücke 
gleichzeitig ab, dann ist die Stadt abgeschlossen, die Zug- 
brücke ist oben.
Hat niemand die alleinige Mehrheit auf der Straße, darf  
keiner seine Meeple in die Stadt versetzen.

Zugbrücke 

12 neue Land-
schaftsplättchen  
mit je einer Zug- 
brücke am Stadttor. 
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