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Sis saidimas pavadintas Piety Prancazijes miestoNarkaso-

& '{Ifcqssonnq no vardu, kuris jau vomicdiy ir riferiy laikais buve garsus

save jtvirtinimais, Jidejai aplinkWarkasone tvirtovy plecia
Patrauklus stalo save valdas, tam naudodami save pavaldinius = riterius,
ET e plesikus, valstictius iv vienuolius, kuric uZimdami miestus,

®  faidéjams nuo 8 kelius, laukus ir vienuolynus, sutvirting save valdas,
LT

mety amZiaus

Zaidimo rinkinys

» 72 kartoninés kortelés (tarp ju kortelé su tamsia nugaréle), kuriose pa-
vaizduotos skirtingos miesto dalys, keliy atkarpos, kryikelés, lauky

fragmentai ir vienuolynai. i
= 40 mediniy figtiréliy - pavaldiniy - 5 spalvy ‘ £ t * t

Kiekvienas pavaldinys Zaidimo metu gali bati riteriu, plésiku, valstiefiu
ar vienuoliu. Viena kiekvienos spalvos pavaldinio figarélé yra reikalin-
ga tadky skaidiavimui.
» 1 tasky skaiéiavimo lentelé.
» Papildymas .Upé" — 12 upés
korteliy. i - B
»Carcassonne” galima Zaisti ir su  FRET S 8
fiuo papildymu, ir be jo. Jei Zai- '
d#iama be papildymo, upés kor- foirs
telés nebus reikalingos. ' atkarpa
« Zaidimo taisyklés.

Zaidimo tikslas

Zaidéjai faidimo metu kuria ir vis papildo Karkasono femélapij, ant kurio matomos valdos — keliai,
miestai, laukai ir vienuolynai. Ant kiekvienos kortelés yra pavaizduotos sy valduy dalys (fragmentai).
Dédami vis naujas korteles, zaidéja isplecia valdas, pavaizduotas emélapyje. Valdos gali bati ir pabaig-
tos, ir nepabaigtos. Kelias baigiasi kryikelése, mieste arba vienuolyne. Miesty ribos yra jy sienos. Lauky
ribos yra keliai, miesto sienos ir zaidimo lauko ribos (Zzaidziant su papildymu ,Upé” - ir upé). Zaidéjai
gali tapti kurio nors kelio, miesto, vienuolyno ar lauko jeimininkais, savo éimo metu ant kg tik padé-
tos kortelés pastatydami savo pavaldinio figiiréle. Uz kiekviena faidéjui priklausandia valda jis gauna
taskus. Taskai skaitiuojami ir Zaidimo metu, ir pabaigoje, todél nugalétojas yra Zinomas tiktai pabaigus
zaidima, kai visos kortelés jau yra isdeliotos ir suskaiciuoti visi taskai.

Miesto
Vienuolynas [fragmentas

Tasky skaifiavimo Kryskels Kelia

Pasiruosimas Zaidimui

Pries pirma Zaidima atidZiai atskirkite korteles nuo kartono plokitelés. Pradzios kortele (su tamsia nu-
garéle) padékite stalo viduryje atversta. Likusias korteles uzverskite, sumaiSykite ir sudékite | keleta
kriveliy, kad visi zaidéjai galéty lengvai jas pasiekti. Zaidéjai savo éjimo metu gali imti korteles i§ bet
kurios krivelés. Kiekvienas Zaidejas issirenka savo spalvy ir paima 8 $ios spalvos pavaldiniy fighréles.
Viena i% ju padeda ant nulio tasky skaigiavimo lenteléje. Likusias 7 figiiréles kol kas kielvienas pasideda
priedais save, jos yra rezerve, f;:aidéjai nutaria, kuris pradés Zaidima.

Ypatingos taisyklés zaidimui su papildymu ,,Upé”™:

Isimkite i$ Zaidimo lauko kortelg su tamsia nugaréle. Jos vietoje padékite kortelg
su Saltiniv, i§ kurio prasideda upé. Padékite j song kortele su eferu, o likusias
10 upes korteliy uiverskite ir sumaidykite.




Zaidimo eiga

Savo éjimo metu Zaidéjas nurodyta tvarka atlieka Siuos veiksmus:

1. Zaidéjas turi paimti i§ kriivelés viena kortele ir padéti ja Zaidimo lauke.

2. Ant kg tik padétos kortelés zaidéjas gali pastatyti vieng pavaldinio figaréle i3 savo rezervo.

3. Jei, padéjus kortele, yra uibaigiamas kelias, miestas ar vienuolynas, u jj tuojau pat reikia suskaicinoti
tadkus.

Po to Zzaidima tesia kitas zaidéjas.

Ypatingos taisyklés zaidimui su papildymu ,,Upé™:
Pirmiausiai iSdéliojamos Upés® kortelés, ir tik
tada panaudojamos pagrindinio Zaidimo korteles.
Upés kortelés déliojamos, laikantis Zaidimo taisy-
kliy - kiekviena nauja kortelé pratesia upés pieding.
Ir ant $iy korteliy galima statyti savo pavaldinius,
bet ant pacios upés pavaldiniy statyti negalima. Kai
visos 10 upés korteliy jau isdéliotos, kitas Zaidéjas
pagal eile padeda eiero kortele. Zaidimas tesiamas,
naudojant pagrindinio zaidimo korteles.
Isidémékite: Upés korteliy negalima #aidimo lau-
ke iddelioti taip, kad upe tekéty "U” formos vingiu
(ziar. piedin). Todél korteles su upés vingiu reikia déti taip, kad po vingio j kairg puse eity vingis j
desing puse ir atvirksciai.

Sitaip kortelés
padéti negalima

1. Kortelés padéjimas

Zaidéjas turi paimti vieng kortele i3 bet kurios uzverstos kri-

velés. Jis padeda kortele, laikydamasis $iy nurodymuy:

+ Nauja kortelé (pavyzdZiuose paZyméta raudonu rémeliu)
maZiausiai viena savo krastine turi liestis su viena ar kelio-
mis lauke esanéiomis kortelémis. Kortelés negali liestis tiktai
kampais.

» Kortele reikia padéti taip, kad visos jos kradtinés, kurios lie-
ciasi su lauke esandiomis kortelémis, sudarytu pieSinius.

» Jei zaidimo lauke yra nors viena vieta, kur galima padéti pa-
imtg kortele, ja bitina padéti. Tadiau, jei zaidéjas, laikyda-
masis taisykliy, paimtos kortelés neturi kur padéti, 8i kortelé
isimama i§ Zaidimo ir Zaidéjas ima nauja kortelg.

Padedant naujg kortelg, kelio atkarpa
turi pratesti kitg kelio atkarpg, yra
ispleciamas miestas ir laukas

2. Kaip pastatyti pavaldinio figuréle lauke

Kai kortelé padéta, zaidéjas, jei nori, gali pastatyti ant jos vieng pavaldinj, tokiu bidu jsigydamas savo nuo-
savybén kelig, miesta, vienuolyng arba lauka. Tai atliekant, reikia laikytis Zemiau nurodyty taisykliu:

» savo éjimo metu Zaidéjas ant kortelés gali statyti tik vieng pavaldinj;

» pavaldinio figaréle zaidéjas gali paimti tik i8 savo rezervo;

» pavaldinj galima padéti tik ant kg tik padétos kortelés;
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« zaidéjas gali pasirinkti, ant kurios kortelés dalies statyti pavaldinio figtiréle. Ja galima statyti kaip:

Riterj

Valstieti Vienuolj

. arba Ei::‘

ant kelio atkarpos ant kurios nors lauko dalies ant vienuolyno

arbe

. Eaidéjas savo pavaldinio negali statyti ant kelio, lauko ar miesto, ant kurio jau stovi kita (jo arba prie-
sininko) pavaldinio figirélé, nepriklausomai nuo to, kaip toli ji yra (Ziar. piedinius).

Padéfus naujg kortelg (piesinyje paZymétyg su Padéjus nauja kortelg (piesinyfe payméta su raudonu

raudonu rémeliu), yra ifpleéiamas miestas,

rémeling), yra sujungiami du laukai.

sujungiami du keliai ir paplatinamas laukas. Zaidéjas, kuris padéjo naujg kortele, gali ant jos pastatyti
Zaidéjas, kuris padéjo naujg kortelg, negali ant save pavalding kaip plésikg arba vienuolj, nes kg tik
jos pastatyti save pavaldinio, nes kg tik iSpléstos sujungtas laukas jau turi Seimininkg.

valdos jau turi Seimininkus.

Jei kuriam nors faidéjui 2aidimo eigoje baigiasi pavaldiniy figirélés, tai kity savo &jimy metu jis negali ant
naujos kortelés pastatyti savo pavaldinio figtirelés tol, kol kuris nors jo pavaldinys nesugris | rezerva.

Patarimas:

Valstieciy higaréles lauke geriau paguldyti. Tai leis geriau matyti, kur stovi kiti valstieciai, kai yra sujun-

giamos didelés lauko dalys.
Isidémeékite:

Nors pastatyti savo pavaldinio figirélés ant kitam Zaidéjui priklausancios valdos negalima, padéti nauja
kortele taip, kad atsirasty kelias / miestas / laukas su keliais Seimininkais, yra leidZziama. Pavaldiniy
skai¢ius valdose turi lemiama reikime skaitinojant taskus,

Ejimo pabaigoje raudony figiréliy Seimininkui priklausé kelias
(kairéje puséje apacioje) ir laukas (deiinéje puséje viduryje), gel-
tony fignréliy Seimininkui priklausé miestas (kairéje puséje vir-
$uje) ir kelias (definéje puséje viduryje, o Zaliy figaréliy Seiminin-
kui — laukas (apaciofe viduryje) ir miestas (virsuje viduryje).

Naujo éjimo metu situacija pasikeité — ka tik padéta kortelé (pie-
sinyje pazymeta su raudonu rémeliv) sujungia miestus, laukus ir
kelig. Tokiu biidu kelias dabar priklauso raudony ir geltony fi-
giréliy seimininkams. Miestas priklauso Zaliy ir geltony figiréliy
seimininkams. Laukas dabar priklauso raudony figiréliy Seimi-
ninkui, nes lawke stovi daugiausiai jo valstieciy.




3. Kaip skaiciuoti taskus uz pabaigta kelia, miesta ir vienuolyna

Jei, padejus kortelg, yra pabaigiamas miestas, kelias arba vienuolynas, $io éjimo pabaigoje reikia suskai-
cinoti ui juos gautus taskus.

Juos gauna Zaidejas, kurio pavaldiniai stovi fioje valdoje. Jei valdoje yra keli pavaldiniai, pilnas tasky skai-
¢ius priklauso Zaidéjui (arba zaidéjams), kuris gioje valdoje yra pastates visy daugiausiai pavaldiniy.
Tadkai yra skai¢iuojami tadky skaiciavimo lenteléje, kurioje pavaizduotas takas i3 50 langeliy, kuriuo
keliauja pavaldinio figarélés. Jei fignirélé apéjus pilng rata vel pasiekia nulinj langelj arba pradeda antrg
ratg, jg reikia paguldyti. Tai reiskia, kad &is Zaidéjas jau turi 50 arba daugiau tasky.

a. Pabaigtas kelias

Kelias yra pabaigtas, jei abu kelio galai pasi-
baigia kryikele, miesto fragmentu, vienuo-
lynu arba jei kelias suformuoja uzdarg kil-
pa. Zaidéjas gali tiesti savo kelia tokio ilgio,
kokio pats nori.

Skaitiuojant taskus uZ pabaigta kelia, uz
kiekvieng Sio kelio kortele Zaidéjas gauna 1
taska.

Raudony figuréliy seimininkas

Raudony fignréliy Seimininkas gauna 3 taskus, A
gauna 4 taskus,

b. Pabaigtas miestas

Miestas }'.rﬂ.'pahf}igtas tafda, kai wisi jg Raudony
fragmental 15 V'I.*}L; Puﬁl'l..} }’Tﬂ apﬁ[.lptl u ﬁgﬂmhy
nepertraukta siena. Zaidéjas gali formuoti feimininias
savo miesta tokio dydzio, kokio nori. gauna 8
Zaidéjas, kurio riteris stovi pabaigtame o tackus (4
mieste, uZ kiekviena miesto dalj gauna : wiesto
2 taskus. UZ kiekvieng mieste esantj herba i fragmentai,
zaidé&jas papildomai gauna dar 2 tagkus. o—— ?’ff néra riei
vieno herba).

Raudony figaréliy seimininkas gauna 8 “

taskus (3 miesto fragmentai ir 1 herbas).

Uz kortelg, ant kurios pavaizduoti du
thiesto fragmental, kurie priklauso
vienam ir tam padiam miestui, duodami
tiktai 2 taskai, o ne 4.

c. Pabaigtas vienuolynas

Vienuolynas yra pabaigtas, kai aplink vienuolyno kortele yra is-
déliotos 8 kortelés.

Zaidéjas, kurio vienuolio figirélé stovi ant vienuolyno kortelés,
gauna 9 taskus — 1 taika u vienuolyno kortele, ir po tadkg uz

kiekviena kortele, esancia aplink ja.
Meélyny figaréliy I"
Seimininkas gauna
9 taskus.
Pavaldiniy nuémimas nuo zaidimo lauko

Ant kelio, miesto ar vienuolyno stovintys plésikai, riteriai ar vienuoliai gali sugriiti pas Seimininkus
tiktai po to, kai atitinkamas kelias, miestas arba vienuolynas yra pabaigti, ir tatkai uz juos - suskaiiuoti.
Sias pavaldiniy figiiréles zaidéjai gali panaudoti i3 naujo, bet tik kitame savo éjime.

Valstieciai pasilieka lauke iki faidimo pabaigos ir negali sugrjfti pas savo Seimininkus.

Dabar zaidéjo éjimas yra pabaigtas ir savo éjima pagal laikrod#io rodykle gali pradéti kitas zaidéjas.




Zaidimo pabaiga

Kai yra padedama paskutiné kortelé, prasideda galutinis tagky
skaiciavimas.

(£idir. ir dalyje ,Tasky skaifiavimo pavyzdys”)

Galutinis tasky skai¢iavimas

a. Nepabaigti keliai, miestai ir vienuolynai

Visy pirma suskai¢iuojami taskai uz visus nepabaigtus kelius,
miestus ir vienuolynus — uz kiekvieng kortelg jos $eimininkas
gauna 1 taska. Herbas taip pat dabar yra vertas tiktai 1 tasko.
Patarimas:

Suskaidiavus taskus uz nepabaigtus kelius, miestus ir vienuoly-
nus, nuimkite visas pavaldiniy figiiréles, isskyrus valstiedius —
bus lengviau Zaidimo pabaigoje suskaiéinoti taskus ui laukus.

b. Laukai

Zaidéjui, kurio laukas ribojasi su kuriuo nors pabaigtu miestu,
kievienas i3 jy, nepriklausomai nuo dydzio, Zaidimo pabaigoje
dunda 3 tadkus. Jei miestas ribojasi su keliais laukais, taskus uZ
juos gauna kiekvieno besiribojandio lauko deimininkas.
Isidémeékite:

Lauky ribos yra keliai, miesto sienos ir Zaidimo lauko ribos.
Laukai néra sujungti, jei jie lie¢iasi tik korteliy kampais!

Po lauky vertinimo tafky skai¢iavimas ir Zaidimas yra
baigiami. Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky. Jei

Zaidimo pabaigoje yra suskailivojami
dar ir Sie tadkai:

Raudony figtréliy deimininkui —

17 tasky (3 uz nepabaigta kelig, 5 uf
nepabaigta miestq ir 9 uZ pabaigtus
miestus salia jo lauke).

Geltony figaréliy feimininkui — 8 taskai
(6 uz nepabaigty vienuolyng ir 2 uz
nepabaigta miestg),

Mélyny figiiréliy Seimininkui — 6 askai
(3 ui nepabaigty kelig ir 3 uZ pabaigtg
miestg falia jo lanko).

keli zaideéjai turi vienoda tasky skaiéiy, tada Zaidimas baigiasi lygiosiomis.

Tasky skaiciavimo pavyzdys

midimo ciga idimo pabaiga
Nepabaigtas kelias |1 tadkas u# kiekviena kortele
Pabaigtas kelias | 1 taskas uZ kiekviena kortele = :
Nepabalgtas mlsstas 1 taskas v kiekviena kortele
I i + 1 taskas ui kielkvieng herba
) 2 taskai uz kiekviena kortele Nepabaigtas & Al
Pabaigtas miestas | ' o O o kiekvieng herba || vienuolynas 1 tatkas uZ kiekvieng kortele
- 3 taskai uz kiekviena pabaig-
Plabalgtas 9 taikai Laukai ta miestg, kuris ribojasi su
vienuolynas giuo lauku

Apsilankykite .Brain Games® Interneto puslapyje - www.protozaidimai.Jt. Ten jis rasite pa-

pildomos informacijos apie 3§ faidima, taip pat forume susipazinsite su kitais faidéjais. |ei iskils
koks klausimas dél zaidimo taisykliy, | kurj knygeléje nerasite atsakymo, rasykite ,Brain Games®

Gudragalviui adresu gudragalvis@protozaidimai.lt |

Kiekvienam Zaidimui, kurj isleid#ia ,Brain Games®, galioja am#ina garantija. Jel pametéte ar

UAB , Brain Games”  Adresas: Svitrigailos g, 7/16,

LT-03110 Vilnius

Telefonas/faksas: 52030862
E-paitas: info@protozaidimal lt

sugadinote kurig nors Zaidimo detale ir ja reikia pakeisti, susisiekite su mumis.
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