Et smart spil om opbygning af lande for 2-5 spillere i alderen 10+ af KlausJiirgen Wrede

Den sydfranske by Carcasonne er kendt for sine unikke romerske og middelalderlige fwstninger. Spillerne udvikler
omraderne omkring Carcasonne og placerer deres falgesvende pi vejene, i byerne, i klostrene og pa markerne. Spillernes
ovne fil, at udvikle omradet og udnytte deres tyve, riddere, landmand og munke vil afgere, hvem der er succesfuld.

Indhold:

* 72 landebrikker (inklusiv 1 startbrik med en meork baggrund) der viser veje og mark seg-
menter og klostre.

* 40 tro folgesvende i 5 farver. ‘ i:i t t ‘

Hver folgesvend kan blive brugt som ridder, tyv, landmand eller munk.
En af hver spillers folgesvend er spillerens pointmarkor.

kloster

* En pointbane
bruges til at folge spillerens point.

* En regelbog

Overblik:

Spillerne leegger landebrikker efter tur. Mens de gor det, toner vejene, byerne, markerne og klostrene frem og vokser. Det er pa
disse landebrikker, spillerne kan placere deres folgesvende og fi point. Spillerne far point lobende under spillet og til slut. Spilleren
med flest point efter den sidste pointoptelling har vundet.

Forberedelse:

Leg startpladen (med den merke baggrund) med forsiden opad pa midten af bordet. Bland de resterende landebrikker med forsi-
den nedad og stabel dem i flere bunker (stadig med forsiden nedad), si alle spillere har nem adgang til dem. Leg pointbanen i
udkanten af bordet - sd der er plads til spillernes landebrikker i midten af bordet.

Hver spiller tager 8 folgesvende - brikker i hans farve og placerer en som hans point marker i det store felt i det nederste venstre
hjorne pa point banen. Hver spiller stiller hans resterende folgesvende foran sig som hans lager. Den yngste spiller afgor, hvem der
starter.

At spille spillet:

Spillerne spiller efter tur i urets retning — begyndende med den startende spiller. Under spillerens tur udferer han folgende hand-
linger i denne raekkefolge:

1. Spilleren treekker og placerer en ny landebrik.

2. Spilleren md placere en af hans folgesvende fra sit lager for at supplere den landebrik, han lige har placeret.

3. Hvis der gennem placeringen af landebrikker er ferdiggjorte veje, klostre eller byer, fir man nu point for disse.

Placering af landebrikker:

Forst skal en spiller treekke en landebrik fra en af de nedad vendte bunker. Han ser pa det, viser det til sine medspillere (si de kan

radgive ham med hensyn til den "bedste” placering) og placerer det sa pd bordet, under folgende regler:

¢ Den nye landebrik (med rode kanter i eksemplet) skal placeres, si mindst en side ligger op ad en tidligere lagt landebrik. Den nye
landebrik ma ikke kun ligge hjorne mod hjorne.

*Den nye landebrik skal placeres, sa alle mark, by og vej segmenter pa den nye landebrik viderebygger marker, byer eller vej seg-
menter pd de landebrikker, de ligger op ad (klostre er altid feerdige inden for en enkelt landebrik.).




i'f::

Vej og mark segmen- By segmenter
ter viderebygges. viderebygges.

Pi den ene Szde er by segmen- Dette er en ugyl-
tet viderebygget og pa den dig placering.
anden side er mark segmentet

viderebygget.

1 det sjeldne tilfelde, hvor en trukket landebrik ikke har nogen gyldig pla-
cering (og alle spillere er enige), leegges den landebrik vaek fra spillet, og
der traekkes en ny landebrik.

Placering af folgesvende:

Efter spilleren har placeret en landebrik, ma han placere en af hans folgesvende under folgende regler:
* Spilleren ma kun spille en folgesvend pr. tur.

o Spilleren skal tage sin folgesvend fra sit lager.

o Spilleren ma kun laegge en folgesvende pa den landebrik, han lige har placeret.

o Spilleren ma veelge, hvor de vil placere deres folgesvende pa landebrikken:

... ridder landmand

enten her |

ietby Segment pd et vej segment pd et mark segment i et kloster

* Spilleren ma ikke placere sin folgesvend pa et mark, by eller vej segment, hvis det segment har forbindelse il en anden landebrik
(ligegyldig hvor langt vaek), der allerede har en folgesvend (fra hvilken som helst spiller) pa sig. Se folgende eksempler:

Bl kan kun placere en landmand, siden Rod kan placere hans folgesvend som enten ridder eller tyv, men ikke
der allerede er en ridder i et tilstodende som landmand fordi der allerede er en landmand pad en tilstodende
by segment. landebrik.

Nar en spiller har placeret alle hans folgesvende, fortsetter han med at spille en landebrik under hver tur. Selvom folgesvendene ikke
kan hjemkaldes, bliver folgesvenden returneret til spilleren, nir pointene for klostre, veje og byer er opgjort.

Opgjorte point for klostre, veje og byer
Huvis et kloster, en vej eller en by er ferdiggjort ved placeringen af en
landebrik, skal de point nu geres op.

Ferdiggjort vej

En vej er feerdiggjort, nar vejens segmenter i begge ender forbindes til et
kryds, et by segment eller et kloster. Der kan vaere mange vej segmenter mel-
lem enderne..

Den spiller, der har en tyv pa en ferdiggjort vej, scorer et point for hvert seg-
ment i vejen (tzl antallet af landebrikker). Spilleren rykker sin pointmarker

frem pa pointbanen svarende til det opgjorte antal point. R

Rod far 3
point.




Feerdiggjort by

En by er ferdiggjort, ndr byen er omgivet af bymure, og

der ikke er nogle huller i muren. Der kan vare mange by

segmenter i en by. Den spiller, der har en ridder i en feer- i

diggjort by, fir 2 point for hvert by segment, byen bestir e ;

af (tzl antallet af landebrikker). Hvert vabenskjold pa by Rod fir 8 point Enkelt undtagelse: Nar en faer-

segmenterne i byen giver spilleren 2 bonuspoint. diggjort by kun har 2 by seg-
menter, far spilleren kun 2
point (ikke 4) plus point for
hvert vabenskjold.

Hvad sker der, nir en ferdiggjort by eller vej har mere end en fglgesvend?

Det er muligt, at der gennem velgennemtankt placering af landebrikkerne er mere  pen nye landebrik forbinder et seperat by

end en tyv pa vejen eller mere end en ridder i en by. Nar det sker i en ferdiggjort segement til en ferdiggjort by.

vej eller by, er det spilleren med det storste antal tyve (pa en vej) eller flest riddere .

(i en by), der fir alle pointene. Nar to eller flere spillere har lige mange tyve eller

riddere, far de hver det totale antal point for byen eller vejen. e

Feerdiggjort kloster “I
Et kloster er faerdiggjort, nar landebrikken klosteret ﬂﬁ
befinder sig pa er totalt omringet af landebrikker. -
Spilleren med en munk i klosteret far 9 point. E !

E! n E ! Rod og bli fir hver 10 point for byen, fordi
de har lige mange riddere i den ferdiggjor-
Bla far 9 point. te by.
Returnering af folgesvende til spillerens lager
Efter en vej, en by eller et kloster er ferdiggjort (og kun da), bliver de involverede fol-

gesvende returneret til den retmaessige spillers lager. Den tilbagevendte folgesvend kan nu bruges af spilleren som hver af de mulige
folgesvende (tyv, landmand, ridder eller munk) i efterfolgende ture.

Det er muligt for en spiller at placere en folgesvend, feerdiggore en vej, by eller et kloster og have en folgesvend retur-
neret i en og samme tur.

1. Ferdiggor en vej eller by ved at placere en ny
landebrik.
2. Placer en ridder eller tyv.
3. Optzl point for den ferdiggjorte vej eller by.

4. Returner ridderen eller tyven.

Rod fdr 2 point for denne by. Rod far 3 point for denne vej.

Bondegirdene

Sammenhangende mark segmenter kaldes bondegirde. Der optelles ikke point for bondegardene. De er der kun, s man har mulig-
hed for, at placere sine landmand. Point for landmaend bliver forst optalt ved spillets afslutning. Landmand bliver pa det mark seg-
ment, hvor de er blevet placeret under hele spillet, og bliver aldrig returneret til spillerens lager!

Bondegirde er omgivet af veje, byer og udkanten af det omrade, hvor landebrikken er blevet spillet.

Alle 3 landmand har deres egen Efter placeringen af de nye landebrikker er de 3 land-

bondegard. By og vej segmentet ad- mends bondegirde forbundet. Bemark: den spiller,

skiller bondegdrdene fra hinanden. der har lagt den nye landebrik, skal ikke placere en
landmand, fordi det tilstodende mark segment allere-
de har landmand.




Spillets afslutning

I slutningen af den spillers tur, hvor den sidste landebrik bliver lagt, slutter
spillet. Derefter folger den endelige pointoptelling.

Endelig pointoptelling
Forst bliver der optalt point for alle ikke feerdiggjorte byer, veje og klostre. For
hver uferdig vej eller by far den spiller, der har en tyv pa vejen eller en ridder
i byen, 1 point for hvert vej eller by segment pa den uferdige vej eller by.
Vabenskjold giver by spilleren 1 point hver. For uferdige veje eller byer med
mere end en folgesvend, bruges reglerne for ferdiggjorte veje og byer for at
bestemme hvem, der fir point. For hvert uferdigt kloster der er, fir spilleren Bli far 4 point for den uferdige by. Rod fir
med en munk i klosteret 1 point for klosterbrikken og 1 point for hver lande- 3 point for den uferdige vej. Gul fir4 point
brik, der omringer det. oo e for det uferdige kloster. 1 point for kloster-
brikken og 3 point for de 3 landebrikker der
Siden landmzndene forsyner byerne, fir de deres point derefter omgiver den.
Landmend far point som beskrevet her:
* Kun ferdiggjorte byer bliver forsynet og derfor brugt til at give point til
landmaend.
e Landmandens bondegard skal graense op til en ferdiggjort by for at kunne
forsyne den. Afstanden mellem landmanden og byen er irrelevant.
e For hver by landmanden forsyner, far den spiller, der har placeret land-
manden 4 point uanset storrelsen af byen eller bondegarden.

Bli fir 4 point. For den uferdige by pa lande-
brik nummer 2 far bl ingen point.

e Flere landmand kan forsyne en enkelt by. 1 sadan en situation er det spilleren med flest landmand pa de bondegarde, der forsy-
ner byen, der far de 4 point. Hvis to eller flere spillere har lige mange landmaend, fir de hver 4 point.

Bli fir 4 point og red fir ingen fordi bl Ttl den lllle by har md og bl lige mange landmand og far
har flest landmaend. hver 4 point. For den store tilstodende by fir bl 4 point. Red
har ingen bondegarde op ad denne by og fir ingen point.

Pa denne made bliver alle byer pointoptalt en efter en. Nar alle byer er blevet pointoptalt, er den endelige pointoptalling ferdig.
Spilleren med flest point er vinderen!

© 2001 Hans im Gliick Verlags-GmbH Serlig tak til Karen & Andreas "Leo” Seyfarth for deres
Hvis du har kommentarer, sporgsmal eller store bidrag til
forslag, skriv venligst til: bade spil og regler.
Midgaard Games
Njalsgade 19, Bygn 1D Oversat af: Katharina Vid
2300 Kobenhavn S
32 96 69 32 e-mail: midcard@midcard.com
eller besog vores hjemmeside: www.midcard.com




	Leere Seite
	Leere Seite

