| Sams-Jirgen Wirede Mit dieser Mini-Erweiterung wachsen Obstbiume
p - ‘ um Carcassonne herum. Du erntest von
W\ 1 ;’] \ ; verschiedenen Biumen und je mehr Sorten
N W\/ du hast, desto lukrativer kannst du sie am
= Markestand verkaufen.
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SPIELMATERIAL - e o ‘ —

* 6 neue Landschaftsplittchen mit SR °24 Obstchlps (4 pro Frucht mit den Werten 5, 4, 3,2
6 Obstbaumen (Quitten-, Apfel-, b ol ‘1Uf der Ruckselte) ) Riickseite

Aprikosen-, Kirsch-, Pflaumen- und [ "85 . 5,
Holunderbaum) G fa o\ %’:”
SPIELVORBEREITUNG ! g l
Du mischst die 6 Landschaftsplattchen mit den Obstbiumen unter die Landschaftsplattchen des Grundspiels.
Die 24 Obstchips sortierst du nach Farben/Obstsorten. Mische die Chips (mit verdeckten Zahlenseiten) jeweils
getrennt und lege dann fiir jede Obstorte einen kleinen Stapel mit 4 Chips neben die Wertungstafel.

Diese Erweiterung ist fiir das CARCASSONNE Grundspiel entwickelt, dessen Regeln bleiben bestehen. Du kannst Die
Obstbdume mit anderen Erweiterungen kombinieren, dies aber ,auf eigene Gefahr*, d. h. es wird dazu keine offiziellen Regelungen geben.

1, Plattchen legen
Ziehst du ein Landschaftsplittchen mit einem Obstbaum (Baumplittchen), legst du es [
nach den bekannten Regeln an. Danach legst du einen Stapel mit 4 gleichen Obstchips [

in die Mitte des Baumplittchens. Du kannst die passenden Chips auf den Baum legen,
es ist aber spieltechnisch nicht wichtig, welches Obst auf welchem Baum liegt.

2, Einen Meeple einsetzen

Auf das gelegte Baumplittchen darfst du nach den bekannten Regeln einen deiner Meeple einsetzen.
Achtung! Auf den Obstbaum selbst darfst du keinen Meeple setzen.

Obstaktion durchfiihren

Hast du einen Meeple eingesetzt, darfst du nun eine der beiden gleich folgenden Aktionen ausfiihren.
Legt ein Spieler in einem spiteren Zug ein Landschaftsplittchen angrenzend (senkrecht, waagerecht oder
diagonal) an ein Baumplattchen an und setzt einen Meeple auf das Plittchen ein, darf er ebenfalls eine der
beiden folgenden Aktionen ausfiihren.

Ernten

Du nimmst den obersten Obstchip vom Baumpldttchen und deckst ihn auf. Dann erhiltst du sofort die
darauf angegebene Punktzahl. Den Obstchip legst du vor dir ab. ODER
Verkaufen

Du nimmst keinen neuen Chip, sondern gibst bisher gesammelte Obstchips ab,
um dafiir Punkte zu bekommen. Du darfst 1 bis 4 Chips verkaufen. Vertrieb:

Sind es mehrere Chips, miissen sie von verschiedenen Obstsorten sein. Carcassonne &
Pro Verkaufsaktion darfst du immer nur 1 Set verkaufen. Die verkauften Chips g{:lgﬂgslgm 15
nimmst du aus dem Spiel. Die Punkte auf der Riickseite beeinflussen die Punkte 80809 Miinchen
fiir den Verkauf nicht. CULZZE www.cundco.de

Der Obstverkauf bringt dir folgende Punkte: ‘ |“‘ ‘ ‘ W ‘
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Beispiel Ernten

Dut legst ein Plittchen neben dem Apfelbaum an und setzt
einen Meeple darauf. Du entscheidest dich dafiir zu ernten.
Deshalb nimmst du den obersten Apfelchip und drehst ihn wm.
Dut bekommst 3 Punkte und legst den Chip zu den anderen.
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Beispiel Verkaufen

In einem spiteren Zug legst du wieder ein Plittchen neben
dem Apfelbaum an und setzt einen Meeple darauf.

Du entscheidest dich dieses Mal dafiir zu verkaufen.

Bisher hast du 2 Apfelchips, 1 Aprikosenchip und 1 Kirschchip
geerntet. Du gibst drei verschiedene Chips fiir 10 Punkte ab.

Da du nur ein Set mit einer Verkaufsaktion verkaufen darfst,

behdltst du also 1 Apfelchip.

10 Punkte

3. Eine Punktewertung auslosen

Hast du durch das Legen des Baumplittchens ein oder mehrere Gebiete abgeschlossen, wertest du sie nach den
normalen Regeln.

Schlusswertung
\Jeder Obstchip, den du nach Spielende noch hast, bringt dir in der Schlusswertung 1Punkt.
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