Egy furfangos jaték 2-5 jatékosnak, 8 éves kortol. Tervezte: Klaus-Jiirgen Wrede

Messze foldon hives & delfrancia Carcassonne vivos eqyeditlalls madon epitett evddje, ami mar kdvilbeliil 1500 eve all. Jsmerd
meq & horabeli Carcassonne kdvnyekenck cletet! Alattvaloiddal felkerehedtek, ¢s munkahoz lattol az utakon, & varosokban,
a veteken &s @ varoshoz kdzeli kolostorokban. A tavtomany fejlddese aTe kezedben van! Fontos, hogy taktikusan fogd munkira
alattvaldidat, mert Sk (32 Gtonalldk, lovagok, parasztok os szerzeteseh) segithetnel sikerve!

A j Hteld e Kolostor Vadrosrész

*72 teriiletkdrtya (kozottiik 1 sotétebb hatu kezdolap)
A lapok kiilonbozd varosrészeket, titszakaszokat, keresztezédéseket, réteket és kolosto-
rokat dbrazolnak.

40 alattvald 5 szinben t Z/,E ﬁ t t

Minden alattvalot munkdra foghatunk mint ttondllot, lovagot,
parasztot vagy szerzetest.
Szinenként egy alattvalot pontjelzének tesziink félre.

o | értékeld tabla

Ezen jelezziik, hogy melyik jatékos hany Vops S8 Keresztezodesek litszakaszok
pontot gyujtott.

* A jatékszabaly

A jaték célja

Minden korben egy teriiletkartyat tesziink le. Utak, varosok, rétek tiinnek fel, kolostorok keriilnek jatékba. Ezekre helyez-
hetjiik el alattvaldinkat (koronként ugyancsak egyet), hogy pontokhoz jussunk.

Mivel nem csak jaték kozben szerziink pontokat, hanem a végsé értékelésen is, azt, hogy ki is a nyertes, csak ez utan
az osszegzés utan tudhatjuk meg.

A jaték elokészitése
A kezd¢ teriiletkartyat képes felével folfelé az asztal kozepére tessziik. A tobbit leforditjuk, alaposan dsszekeverjiik, és tobb
pakliba halmozzuk tigy, hogy minden jatékos egyforman valaszthasson koziiliik. Az értekeld tablat lehetéleg az asztal szé-

lére tegyiik! Mindenki valaszt egy szint, magahoz veszi a megfeleld 8 alattvalot, és koziiliik egyet az értékeld tabla 0 mezo-
jeére allit - a tobbi hetet foghatja munkara a jatékban. Kezdhet egyszertien a legfiatalabb jatékos, de sorsolhatunk is.

A jaték menete

A jatékosok az oramutato jardsdval egyezd iranyban kovetkeznek. A soros jatékos az itt megadott sorrendben a kovet-
kezé akciokat hajtja végre:

1. Huz egy uj teriiletkdrtydt, és azt a szabalyoknak megfelelden a mar lerakottakhoz illeszti.

2. Egy alattvalot ratehet az éppen elhelyezett kdrtyara (nem kotelezd).

3. Ha a letett kdrtyaval befejezett egy vagy tobb utat, varost vagy kolostort, azokat értékelni kell.

A pontok kiosztasa utan a kovetkezd jatékos kertil sorra.

Teriiletkartya elhelyezése

Elsé akcioként mindenképp huzunk és elhelyeziink egy uj teriiletkdrtyat. (A huzott kartyat meg kell mutatni
jatékostarsainknak, hogy ok is lathassak - ha kedviik ugy tartja, tanacsokat is adhatnak arra, hogyan tegyiik le.) Amikor
elhelyezziik, az aldbbiakat kell figyelembe venniink:

*az uj (a példaban piros kerettel jelolt) lap legalabb egy oldalanak a mar lerakott lapokhoz kell illeszkednie. Nem elég,
ha csak sarka érintkezik egy (vagy tobb), mar letett lap sarkaval!

* Minden rét-, 1t és varosrészletnek folytatodnia kell! (Tehat a laphatdron rét csak réttel, varos csak varossal érintkezhet,
és a kartya széléhez futd ttnak a masik kartyan folytatodnia kell.)




Az 1it és a rét folyratodik a lap A viros folytrodik alap

elhelyezése utan is. elhelyezése utan is.

Nagy ritkan el6fordulhat, hogy egy felhuizott teriiletkartyat sehogyan
sem lehet a lent lévékhoz illeszteni. llyenkor ezt a lapot ki kell venni

St b ol ]
e " g . oy Az egyik oldalon virosrész, A teriiletkartydr
a jatékbol, és a soros jatékosnak uj kartyat kell hiznia. i %

a masikon rét marad a lap igy nem tehetjiik
elhelyezese uran is. le. Ez egy hibds

Alattvalok elhelyezése elhelyezés!

Miutdn elhelyeztiik a felhtizott kartont, feltehetiink rd egy alattvalot is. Ehhez az aldbbiakat kell
figyelembe venniink:

*Soha nem tehetiink le egynél tobb alattvalot.

* Csak sajat alattvalonkat tehetjiik le.

* Az alattvalot csak az éppen elhelyezett teriiletkdrtyara dllithatjuk.

* El kell donteniink, hogy a teriiletkdrtya melyik részére tessziik az alattvalot:

Utondllo Paraszt Szerzetes

. 1 g FTT

Egy virosrészre Kolostorra
* Az j alattvalot nem tehetjiik olyan, az éppen letett kdrtydval kiegészitett vdrosrészre, rétre, titra, amin mar all masik

alattvalé - még akkor se, ha az a sajatunk. Az sem szamit, hogy milyen messze dll az titon a masik alattvald. Ezt a
kovetkezd két példaval probaljuk bemutatni:

A keék jarekos csak parasztkent helyezheti A piros jatékos lovagként vagy iitondllokeént helyezheti el alattvalojdr.
el alatrvalojar, mert a varosban mdr dll Parasztkent csak a kisebbik (piros nyillal jelolt) mezore teheti, mert egy
egy lovag. alattvaloja mar ott dll a mdsik mezon.

Ha elfogynak alattval6ink, mdr csak teriiletkdrtydt tudunk elhelyezni. De semmi ok az ijedtségre: alattvaléinkat
visszaszerezhetjiik!

Ha befejeztiik koriinket, a kovetkezo jatékos keriil sorra.

Kivétel, ha tgy tesziink le egy lapot, hogy befejeziink vele egy varost, utat

vagy kolostort. llyenkor az elkésziilt rajzolatot azonnal értékeljiik.

Kész utak, varosok és kolostorok értékelése

Mikor kész egy ut?

Egy tt akkor késziil el, ha mindkét végét keresztezodés, varosrész vagy

kolostor zarja le - vagy visszatér onmagaba, és ezzel koriilzar egy terii-

letet. Amig e feltételek valamelyikét nem teljesiti, az 1t tetszbleges szamu

szakasszal nytjthato. _ Ty s

A kész utért annyi pontot kap az a jatékos, aki utonallot tett ra, A piros jdtékos 4 pontor kap
ahany szakaszbol all (ahany teriiletkartyan athalad) az vtja.

Ezeket a pontokat — és minden mds, a jarekban szerzett pontot — az értekeld tablan jeloljiik. Az ertékeld
tabla 50 mezojén akdr tobbszor is korbemehet a jelzonk. Amikor alattvalonk eloszor halad dt az értekelo
tabla 0 mezojen, lefektetjiik, és igy a masodik kort fekvo helyzetben teszi meg. A piros jirekos
3 pontot kap




Mikor kész egy varos?

Egy vdros akkor késziil el, ha részeit teljesen,

hianytalanul, hézagok nélkiil korbezdrja egy va-

rosfal. Egy varos tetszbleges szamui vdrosrészbol =

(teriiletkdrtydbol) allhat. RIS L Lo s L

Az elkésziilt varosért annyiszor 2 pontot kap (o yaeoys ponoakay mert 3% A piros jatékos # pontot kap,
xR . p Z varosreészt es egy cimert hatdrolt koril. mert 2 varosresze van, de

az a jatekos, aki lovagot helyezett ra, ahany e s e

varosrészbol (teriiletkartyabol) az all. Plusz

2 pont jar minden, a varosban lévo cimerért. 4, eqy teriiletkartyan tobb virosrész is van, de ezek ugyanabba a virosba
épiiltek be, ez a kartya akkor is csak 2 pontor er.

b

Mi /t(?rtémk olyankor, h,a ket vagy to/bb alatt- Az 1ij kdrtya az eddig lerakort, de kiilonallo
valg is all ugyanazon viroson vagy titon? varosrészeket egy vdrossd kiti dssze.

Ha elég taktikusan rakjuk le a lapokat, el6fordulhat, hogy tobb titonallo is egy N, T

titra, vagy tobb lovag is egy varosba keriil. llyenkor az a jatékos kapja a ponto- . ) :

kat, akinek a legtobb ttonalloja, illetve lovagja all az adott varosban vagy tton.

Egyenloség esetén minden, abban érintett jatékos megkapja a pontokat.

Mikor késziil el egy kolostor?
Egy kolostor akkor késziil el, ha 8 teriiletkdrtya
veszi koriil.
Az a jatékos, aki alattvalot helyezett erre a ko- _
lostorra, 9 pontot kap, azaz minden teriiletkar- A piros és a e’k jitékos is megkapja
tydért 1 pontot. ' a 10 pontot, mert mindkettdnek all
A kék jatekos 9 pontot kap.  lovagja a viroson. (Egyenloséeg)
Az alattvalok visszaszerzése
Miutdn egy ut, varos vagy egy kolostort felépitettiink, az értékelés utin az odaallitott titonallok, lovagok, szerzetesek
visszatérnek tulajdonosukhoz. A kovetkezd 1épéstdl tetszleges szerepben ismét felhasznalhatjuk ezeket a figurdkat.

El6fordul, hogy alattvalonkat az éppen letett kartyaval befejezett rajzolatra allitjuk. Ez ilyenkor is visszakeriil
jatékosdhoz, mert a befejezett rajzolatot (az alattvalo lerakdsa utan) azonnal értékeljiik. Ennek lépései:

1. Egy uj teriiletkdrtyaval befejezziik a varost, utat
' vagy kolostort.
2 2. Raallitjuk a lovagot, utonallot vagy szerzetest.
m 3 Ertékeljiik a kész utat, varost, ill. kolostort.
] 4. Visszavessziik a lovagot, utonallot vagy szer-
zetest.

s

A piros jdtékos 4 pontot kap A piros jdtékos 3 pontor kap

A mezo
Egy mez6 tobb, osszefiiggs részbdl all. A mezdk (ill. azon részeik, amelyeken parasztjaink dolgoznak), csak a jaték végén
érnek pontot. A parasztok a jaték végéig a mezon maradnak, és nem keriilnek vissza gazdaikhoz! A mezéket a le-

helyezett lapok szélei, az utak és a varosok hataroljak, ill. valasztjak el egymastol.

Mindhdrom parasztnak megvan Az 1ij teriiletkdrtya dsszekoti a hdarom parasze mezoir.
a sajat mezoje. Ezeket a viros és Az a jatekos, aki ezt a teriiler-lapor elhelyezte, nem
az utak elvilasztjak egymdstol. dllithar rd paraszror.




A jaték vége "4 A piros jitékos a be nem

A jaték akkor ér véget, amikor valaki leteszi az utolso teriiletkartyat Kb fejezett I ?,Pf’”mf

2 kap. A sdrga jarekos az el
nem kesziilt kolostorert
5 pontot kap.

dik a zdré6 értékelés.

(és rd egy alattvaldjdt - ha ezt szabdlyosan megteheti). Ekkor kezdd- S € A

A zaro értékelés . i
A jaték végén el6szor a be nem fejezett utakat, varosokat és kolosto- _ ;
rokat értékeljitk. Minden ilyen tit-, varos- és kolostor utan terii- &
letkartyanként 1 pontot kapunk (ilyenkor a varosokban a cimerek |

is csak 1-1 pontot érnek.)

Végiil a kész varosok még egyszer pontokat hozhatnak: ekkor |

minden, kész varos - méretétdl fiiggetleniil - 3 pontot érhet. _

Ki kapja ezeket a pontokat? Most jutnak fontos szerephez a parasztok. @kl:k = k S 7 ; - bb l — :
Minden mez6rdl megillapitjuk, hogy ki a tulajdonosa. Ha csak egy A kék jatekos 2 pontot kap a jobb also, meg be nem
TN % % 3 11 % fejezett varosért. A zold jatekos 7 pontot kap a nagy, be
jatékos tett parasztot egy mezére, akkor 6 a tulajdonos. Ha tobb jaté- . L ok

I k is dolgozik ott parasztja, akkor az a jdtékos a tulajdonos, aki L AN e e
g o8 GOy L s WIAJAONOS, AKL - 7514 jarékos tobb lovagor dllitort.

tobb parasztot tett a mezdre. Az egyenlSség kordabban lefrt szabalyai itt

is érvényesek: azok a jatékosok, akiknek a legtobb parasztja dolgozik a mezén, egyarant tulajdonosnak szimitanak. A mezé
minden tulajdonosa 3-3 pontot kap minden olyan, befejezett varosért, amely mezdjiikon dll vagy azzal hataros.

Az értékelést segitheti a mellékelt 6sszefoglalo lap:

*Ha egy vdros tobb mezdvel is hataros, mindegyik mez6 tulajdonosa kap érte
3 pontot - de egy jdtékos egy varosért csak egyszer kaphat pontot!

A teriiletkartyak
lehelyezesi sorrendje

A piros jatéekose a nagyobb mezo: A nagy mezo a piros €s a sirga jatekos
0 helyezte el itr a legtobb paraszrot. tulajdona, mert mindkertojiiknek

06 pontot kap (3-3 A és B vdroserr). 2 parasztja dolgozik ott. ok 6-6 pontor
A kek jarekose a kisebb mezd; 6 3 kapnak (harmar A és harmar

NS AT o pontot kap A varosert. B virosert). A kek jatékose a kisebb

A kek jarekos 6 pontot kap. mezo; 6 3 pontot kap A virosert,

A mezokeért jaro pontok kiosztasaval vége az értékelésnek, és ezzel a jatéknak is. A jatékot az nyeri, aki a legtobb
pontot gyiijtotte Ossze.

Tippek a jatékhoz:

* A parasztokat ne all6 helyzetben tegyiik le, hanem fektessiik a palydra: igy jobban lathatd, hogy melyik paraszt melyik mezén dolgozik.

* A 7dr6 értékelés eldtt vegyiik le az dsszes, le nem zdrt utat és vdrost, valamint az egy-egy teriileten kisebbségben maradt figurakat! gy
konnyebben dttekinthetjiik a jatékfeliiletet.

Carcassonne-t interneten is jatszhatunk, a www.brettspielwelt.de német nyelvi oldalon.
Kiilon koszonjitk Karen és Andreas ,Leo” Seyfarthnak, hogy segitettek megalkotni a jaték szabalyait.
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