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Mit dieser Mini-Erweiterung konnt ihr einen Meeple auf die Isle of Man stellen und bekommt dafiir einen
weiteren Spielzug. Ihr konnt eure Meeple von dort erst zuriickholen, wenn ihr ein passendes Schiff findet,
ihr euch eine [berfahrt leisten konnt, und auch die Wetterverhilmisse mitspielen.

SPIELMATERIAL

* 30 Map-Chips (je 10 in lila, hellblau, orange). Die Map-Chips konnt ihr hier in unserem Webshop
unter ,Mini-Erweiterungen* erhalten.

o Wir empfehlen euch mir 90— 100 Pléittchen zu spielen.

SPIELVORBEREITUNG
Verwendet alle 3 Startplitze (Kilkenny, Carlisle und Bristol).

0@0 Auf der Map sind 3x 10 Felder mit einem farbigen
Chip-Symbol markiert. Sortiert alle 30 Chips nach

Farben getrennt und mischt sie dann verdeckt. Die jeweils 10 Chips einer

Farbe, legt ihr verdeckt auf die Felder, die in derselben Farbe markiert
sind. Die 10 blauen Chips sind also in Norden (Schottland), die

10 oramgem im Westen (Irland) und die 10 lilafarbenen im Siiden
(England und Wales) zu finden. Legt die Chips so auf die Felder, dass ihr
die farbigen Markierungen noch sehen konnt und somit jederzeit die

Farbe der verdeckten Chips wisst.
Dut legst die Chips so auf die Felder, dass du die Farbe
weifSt, aber nicht, welche Zahl sich darunter verbirgt.

SPIELVERLAUF
1. Landschaftsplittchen anlegen

Chips ei
hips einsammeln Du legst ein Plittchen auf

Wenn Du ein Plattchen auf ein Feld mit einem Chip ~ |== & : , A ein Feld mit einem Chip
legst, nimmst du den Chip, drehst ihn um und erhaltst W ol und nimmst ihn.
sofort entsprechend 1 oder 2 Punkte. Dann legst du Du erhiltst 2 Punkte
ihn offen vor dir ab. PRt ; dafian

Einen Doppelzug erhalten |

Hast du deinen (normalen) Zug beendet, hast du die Moglichkeit, dir noch ei- ; L

nen weiteren Zug zu ,erkaufen”. Du stellst einen deiner Meeple aus deinem Vor- o Du stellst einen
rat auf die Isle of Man und fiihrst dafiir sofort einen weiteren Zug aus. Du ziehst deiner Meeple auf
dann ein weiteres Plittchen, legst es an, usw. Du kannst auf diese Weise nur ei- ‘ifg Isle of M‘m und
nen weiteren Zug pro Runde machen. Die Meeple, die auf der Insel stehen, fishrst gleich noch

i einen Zug aus.
darfst du vorerst nicht mehr benutzen. g

Deine Meeple von der Isle of Man zuriickholen

Um nun deine Meeple von der Isle of Man zuriick in deinen Vorrat holen zu kdnnen, benotigst du Geld, gutes
Wetter und ein Schiff. Das heift, dass du immer ein Set aus genau 3 Chips benétigst, die du dafiir abgibst.
Diese 3 Chips miissen entweder ...

1) alle die gleiche Zahl tragen (die Farben spielen dann keine Rolle). o @ @ Beispiel fiir Set 1
oder

2) alle drei Farben zeigen (die Zahlen spielen dann keine Rolle). o @ o Beispiel fiir Set 2

Wichtig! Wenn du einen Chip aufdeckst und dieser ein solches 3er-Set vervollstindigt, musst du dieses Set so-
fort abgeben (Chips aus dem Spiel) und dafiir alle deine Meeple von der Isle of Man zuriick in deinen
Vorrat holen. Du darfst kein giiltiges Set fiir spater aufsparen.

Spielende
Ubrige Chips zihlen am Spielende nichts mehr.




2. Einen Meeple einsetzen

Nachdem du das Plattchen angelegt hast, darfst du einen Meeple nach den iiblichen Regeln darauf einsetzen.

3. Eine Punktewertung auslosen

Du wertest alles Abgeschlossene nach den iiblichen Regeln.
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