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Die Häuser
Mini-Erweiterung für

Material
18 Häuserplättchen,

je 6 Häuser, 6 Türme und 6 Schuppen

Spielvorbereitungen
Die 18 Häuser werden gleichmäßig an

alle Spieler verteilt. Bei 4 und 5 Spielern
werden übrig gebliebene Häuser in die
Schachtel zurück gelegt.

Spielregeln
Alle 3 Häusertypen sind gleichwertig.

Ist ein Spieler an der Reihe, führt er sei-
nen normalen Zug durch. Kann oder will
er keinen Gefolgsmann auf die eben ge-
legte Landschaftskarte setzen, kann er
stattdessen ein Haus darauf legen. Dieses
Haus legt er so auf die Karte, dass mög-
lichst keine Informationen verdeckt wer-
den. Das Haus ist weder einem Bauwerk
noch einer Wiese auf der Karte zugeord-
net, es gilt immer für die ganze Land-
schaftskarte.

Wird eine Straße, eine Stadt, ein Kloster
oder eine Wiese gewertet, zählt jedes
Haus, das sich auf einer Landschaftskarte

des Bauwerkes oder der Wiese befindet
1 Punkt zusätzlich. Diese Punkte werden
nach allen anderen ev. Punkteberech-
nung hinzugezählt. Bei der Klosterwer-
tung zählen alle Häuser auf benachbar-
ten Karten (im »Klosterbereich«) mit.

Ein Haus bleibt bis zum Spielende auf
dem abgelegten Plättchen liegen und
kann für mehrere Bauwerke und Wiesen
Punkte bringen. Die Häuser-Punkte wer-
ten auch bei der Schlusswertung verge-
ben.

Diese Mini-Erweiterung ist hauptsäch-
lich für das Carcassonne Grundspiel ent-
wickelt worden.

Variante
Die Häusertypen haben unterschiedli-

che Wertigkeiten:
• Türme + 3 Punkte
• Häuser + 2 Punkte
• Schuppen +1 Punkt
Bei der Verteilung darauf zu achten, dass
jeder Spieler die gleiche Anzahl von je-
dem Häusertyp bekommt.
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Rot legt eine Karte an (mit rotem
Rand) und legt einen Schuppen
darauf. Damit stellt er die Stadt
rechts oben und eine Straße fertig.
Rot bekommt für die Straße
7 Punkte (5 Karten und zwei
Häuser).
Rot bekommt für die Stadt
10 Punkte (3 Stadtteile und
1 Wappen à 2 Punkte und
2 Häuser).
Für die Wiese von Schwarz zählen
bisher 3 Häuser dazu, für das
Kloster von Blau bisher 2 Häuser.


