Klaws-Jirgen Wrede

reassome Maps

Mit Carcassonne Maps bieten wir euch eine neue Moglichkeit CARCASSONNE zu spielen. Auf den Maps konnt ihr
mit euren Carcassonne-Plittchen verschiedene Linder nach-legen. Dabei schlagen wir euch einige Varianten vor,
wie ihr die /Vlaps nutzen konnt. Ihr konnt aber auch gerne eigene Varianten ausprobieren.

SPIELMATERIAL : e

* 1 Carcassonne Map. Auflerdem benétigt ihr:

o Landschaftsplittchen | Wir empfehlen die Plittchen des Grundspiels und der 1. und 2. Erweiterung. Natiirlich konnt
ihr die Plittchen auch anders zusammenstellen. Bei jeder Map schreiben wir unsere Empfehlung dazu, mir wie vielen
Pléttchen ihr am besten spielt. Dabei empfehlen wir euch die Zusatzregeln der Erweiterungsplittchen wegzulassen
(z.B. bei der 2. Erweiterung ohne Warenplittchen, Baumeister, Schwein, etc. spielen).

. Meeple | Jeder Spieler sollte mit 9, statt mit 7 /Vleeplen splelen ( =] /Vleeple auf der Wertungsraﬁfl) *

SPIELUBERSICHT e R

Auf jeder Map sind mehrere mogliche Startfelder zu sehen. Auf ihnen befindet
sich jeweils eine ,Kleinstadt” und sie sind durch eine rotliche Umrandung gekenn-
zeichnet. Wir empfehlen mit mindestens 2 Startfeldern zu spielen. Nehmt das
Startlandschaftsplattchen (mit der dunklen Riickseite) und 1 bis 2 weitere zufillig
ausgewdahlte Plittchen und legt sie auf 2 bis 3 der Startfelder. An diese Plattchen
diirftihr zu Beginn anlegen.

Spielt ihr nur nach den Grundregeln und ohne die Map-Chips-Erweiterungsregeln, b
ignoriert ihr einfach die auf den einzelnen Maps z.T. aufgedruckten Zusitze, wie Einige Startfelder von
2.B. Weinflaschen bei der Frankreich Map, farbige Streifen, bei der Ibérica-Map, In- AREE
seln auf der Benelux-Map, etc. Die normalen Spielregeln bleiben bestehen. Ein paar neue Regeln kommen hinzu.

(Hinweis: Zur Vereinfachung reden wir im Folgenden von GrofS- und Kleinstidten, auch wenn diese Einteilung nicht
immer der Wirklichkeit entspricht.)

=

GRUNDREGELN
1, Landschaftsplittchen anlegen

Du darfst ein Plattchen nur auf ein vorgedrucktes Ablage- r
feld legen. Dabei musst du das Plittchen (wie iiblich) an \ e des Pliittchen an das

ein schon ausliegendes Plattchen anlegen. -\ B Isafﬂffpgfffhfﬂ (in
T s d ostock) an.

Grof3stidte

Auf die Felder mit bereits aufgedruckten Grofstadt-Plitt- L —
chen (z. B. Berlin, London, Paris, Amsterdam oder Barcelona) ‘ { _ mit einem passenden
darfst du keine Plattchen legen. Sobald du mit einem geleg-  E=Al= 7/ 5 Pléttchen angeschlossen.
ten Plittchen ein solches ,GroRstadt-Plittchen” an einer Seite f 5| 1.8 3 In weiteren Ziigen diirft
erreichst, ist es angeschlossen. Ab sofort darf jeder Spieler an . W B G e

di d
alle offenen Seiten dieses Grofstadt-Plittchens anlegen. N \. %;ea%f;nnm -

Kleinstidte .

Felder mit Kleinstadten (Felder mit Hiuschen wie z.B. Bremen, Bordeaux, Oxford, ] 7{‘;{{: ssl?;i fﬁh
Strabourg, Utrecht, Salamanca) gelten als normale Felder. Du darfst nach den normalen Regeln
normalen Regeln ein Plattchen darauf legen. Auf manchen Maps haben sie auch = " ein Plittchen legen.

noch bestimmte Regeln. Varianten dazu findest du aufSerdem auf Seite 3.

Grenzfelder mit anschlieBender Stadt N Hier wurde die ' | a7 pwiiidle iz
oder Strafle V& Stade an der = Strafie an der
Dort wo Strafen und Stadte am Rand der |/ | Grenze mit einem Grenze mit einem

Karte aufgedruckt sind, musst du ein passen- =3 — passenden Plittchen | @t Gens  passenden Plittchen
des Plittchen anlegen i angeschlossen. ——— angeschlossen.

*In unserem Webshop www.cundco.de/zubehoer/ findest du ein Map-Meeple-Set mit je 2 zusitzlichen Meepeln pro Farbe.




Grenzfelder ohne Anschluss
Der Rand der Karte gilt als ,neutral’, das heift, du darfst dort
(wenn keine aufgedruckte Strafle oder Stadt vorhanden ist)

Fahrverbindungen

Wenn du eine Seite einer Fihrverbindung mit Strafle an-
geschlossen hast, darf jeder Spieler diese Verbindung an
der anderen Seite mit einer Strafle weiterfiihren.

beliebige Plattchenseiten (Stadt, Wiese oder Strae) anlegen. K

Bei diesen Grenzfeldern
ist es egal welche Plitt-
chenseite nach aufSen

zeigt.

Die Fihre wurde im Osten
angeschlossen, nun darf

o8 jeder auf das Feld unten

ein passendes Plittchen

2. Einen Meeple einsetzen

Nachdem du das Plttchen angelegt hast, darfst du einen Meeple nach den iiblichen Regeln darauf einsetzen.

1| Grof8stadte

SchlieSt du eine Grofstadt ab, ermittelst du die Punktezahl
nach den iiblichen Regeln. Aufgedruckte Grofstadt-Plattchen
zahlst du dabei wie normale Stadtteile mit. Durch die aufge-
druckten Wappen bekommt der Besitzer der Stadt zusatzliche
Punkte.

2a| Grenzfelder mit anschlieBender Strafle oder Stadt
Strafen, die aus dem Spielfeld fiihren,

schliefen eine Strafle dort ab. Gehort

eine aufgedruckte Strale oder Stadt

bei einer Wertung dazu, zihlst du sie

wie ein normales Plattchen. Der Besit-

zer erhilt durch Wappen zusitzliche

Punkte.

2b| Grenzfelder ohne Anschluss

Eine Stadt, Strae oder Wiese, die am Rand liegt
(an Wolken oder am Meer), gilt dort als abge-
schlossen. Du wertest sie nach normalen Regeln.

3| Fahrverbindungen

Eine Fahrverbindung zihlt fiir eine Strae 1 Punkt plus die
Wappen, die an dieser Verbindung liegen. Diese Punkte wer-
test du natiirlich erst, wenn die Strafe mit Fahrverbindung
abgeschlossen ist.

4| Kloster auf Grenzfeldern

Plittchen, damit du es werten kannst. Nur die angrenzenden
Ablagefelder (auch diagonal) miissen mit Plattchen belegt
sein. Bei einer solchen Klosterwertung bringen nur diese Platt-
chen Punkte (aufgedruckte Grofstadtplittchen zihlen auch
mit).

Ein Wappen zihlt bei der Wertung 2 zusitzliche Punkte, egal ob es auf

3. Eine Punktewertung auslosen

/an einer Strafle oder in einer Stadt ist.

1| Berlin ist abgeschlossen.
Als Besitzer erhiltst du

| 20 Punkte (6 Plittchen
| +4 Wappen, die jeweils

2 Punkte bringen).

2| Deine StrafSe ist ab-
geschlossen (oben endet
sie in Dianemark).

Dut erhiltst 8 Punkte.

| (4 Punkre fiir 4 StrafSen

und 4 Punkze fiir die
beiden Wappen).

. 2| Deine (halbe) Stadt

wird durch die Grenze
abgeschlossen. Du
erhiltst 2 Punkte,

Ein Kloster am Rand der Karte benétigt keine 8 angrenzenden |-

2| Deine Stadt ist abge-
schlossen. Du erhiiltst

10 Punkte. (3 Plittchen +
2 Wappen, die je 2 Punk-
te bringen).

3| Die StrafSe mit
Fiihre ist abgeschlossen.
Du erhiiltst 7 Punkte.
(3 Punkte fiir 3 Stra-
fen und 4 Punkte fiir
2 Wappen).

4 4| Du wertest dein
Kloster an der Grenze.
Es bringt 6 Punkte (je
1 Punkt fiir das Klos-
ter und die angren-
zenden Plittchen).

Schlusswertung

Wie im Grundspiel zihlen Stadtpldttchen und Wappen in nicht
abgeschlossenen Stadten nur 1 Punkt. Bei offenen Straen, die
in Nachbarlinder enden, zahlen Wappen ebenfalls nur 1 Punkt.

- Die offene StrafSe bringt

dir 4 Punkte (3 Punkte fiir
die StrafSe und 1 Punkt fiir
das Wappen).
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VARIANTENG: o~ 55 a3, I W TR i T
Kleinstidte
Ihr konnt fiir die Felder mit Kleinstidten auch folgende Regel-Varianten ausprobieren:
a) Wenn du eine Kleinstadt mit einem Plattchen iiberdeckst, darfst du sofort einen weiteren Zug machen.
Du darfst auf diese Weise nur 1 Extra-Zug machen, wenn du dran bist.
b) Wenn du eine Kleinstadt mit einem Plittchen iiberdeckst, erhiltst du sofort 2 Minuspunkte.
¢) Bei der Wertung einer Strafle zihlt jede noch sichtbare Kleinstadt, die horizontal oder vertikal neben der Strafe
liegt, 2 Punkte extra.
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