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Mit dieser Mini-Erweiterung konnt ihr Geocaching auf der Iberischen Halbinsel betreiben. 1hr legr einen Geocache
nach Koordinaten aus, und bekommt Punkte, wenn ihr iln erfolgreich findet.
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* 30 Map-Chips (je 10 in lila, hellblau, orange). Die Map-Chips konnt ihr hier in unserem Webshop
unter ,Mini-Erweiterungen” erhalten.
» Wir empfehlen euch mir 110120 Plittchen zu spielen (z. B. Grundspiel + 1. + 2. Erweiterung)
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Verwendet 3 der 4 moglichen Startplitze _
(Ledn, Pamplona, Evora und Murcia). @»
eon

Mischt alle 30 Chips verdeckt. Dann legt ihr sie moglichst
gleichmiRig verteilt auf die Map. Beachtet dabei folgende Regeln:
* Legt jeden Chip verdeckt auf ein Feld
¢ Je 1 Chip pro Feld
* Keinen Chip auf ein Feld einer Grof%- oder Kleinstadt
* Keine zwei Chips direkt senkrecht oder waagrecht nebeneinander
* Keinen Chip direkt senkrecht oder waagrecht neben einem Grofstadt- oder belegten Startfeld.
* Keinen Chip auf ein Inselfeld der Balearen

Hier ein Beispiel wie du die Chips verteilen kannst. (Die Chips sind proportional grofSer dargestellr.)
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1, Landschaftsplittchen anlegen

Inselfelder mit Wappen
Die Inselfelder kannst du nur belegen, wenn sie die Fahrverbin- bunde X
. . aus angebunden. Du legst ein
dungen vom Festland aus angeschlossen wurden (siehe Basis-Re- Plittchen auf die Insel und
gel). Wenn du ein Feld belegst, auf dem Wappen abgebildet sind, N ~ bekommst sofort 4 Punkte
bekommst du fiir jedes Wappen sofort 2 Punkte. - (fiir die beiden Wappen)-

Die Insel ist vom Festland

Chips einsammeln
P Du legst ein Plittchen auf

Wenn Du ein Plittchen auf ein Feld mit einem Chip Sererne’ (DY <5 = ein Feld mit einem Chip
legst, nimmst du den Chip, drehst ihn um und erhaltst |5 g O e und nimmst ihn.
sofort entsprechend 1 oder 2 Punkte. Dann legstdu =i Du erhiltst 2 Punkte
den Chip offen auf die Map zuriick und beachtest fol- s dafir.

gendes beim ,Platzieren des Geocaches”:

Einen Geocache platzieren
Die Farbe des Chips gibt den Bereich, die Reihen vor, in die du den Chip offen legen musst:

oranger Chip = oberste Reihen (1 bis 4) - - —“l' Du kannst die zulds-
blauer Chip - mittlere Reihen (5 bis 8) . ('_o sigen Reihen einfach

lila Chip = untere Reihen (9 bis 12) _ e ' ZleifZ j:;;l:lﬁin Farb-

Dort suchst du dir in einer der Reihen ein freies Feld ohne Plattchen
(gelegt oder aufgedruckt) aus und legst den Chip nun offen darauf.

Geocache einsammeln

Legst du ein Plattchen auf ein Feld mit einem Leckerli aif e Feld i efnem
((‘)‘ffener. Chip), nimmst du ihn aus dem Spifel und er- R )y R ey

hiltst die doppelten Punkte der dort abgebildeten Zahl |3 ; f . - Chip aus dem Spiel und
(2 oder 4 Punkte). o e erhiltst 4 Punkte.

Spielende
Nicht eingesammelte verdeckte und offene Chips bleiben liegen und geben keine Punkte mehr.

Du legst ein Plittchen

2, Einen Meeple einsetzen

Nachdem du das Plttchen angelegt hast, darfst du einen Meeple nach den iiblichen Regeln darauf einsetzen.

3. Eine Punktewertung auslosen
Du wertest alles Abgeschlossene nach den iiblichen Regeln.
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