Bwcassome Maps Benelux

Mit dieser Mini-Erweiterung bereist ihr Nordseeinseln, um dort Zugang zu offenliegenden Plittchen
zu erhalten, die ihr anstelle des verdeckt gezogenen Plittchens legen diirft.
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* 30 Map-Chips (je 10 in lila, hellblau, orange). Die Map-Chips konnt ihr hier in unserem Webshop
unter ,Mini-Erweiterungen” erhalten.
» Wir empfehlen euch mir 110— 120 Plittchen zu spielen (z. B. Grundspiel + 1. + 2. Erweiterung)
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SPIELVORBEREITUNG ' P SREEL
Verwendet 2 der 3 moglichen Startplitze (Meppel, Eindhoven und
Charleroi).
Mischt alle 30 Chips verdeckt. Dann legt ihr 20 davon moglichst
gleichmiRig verteilt auf die Map. Beachtet dabei folgende Regeln:
* Legt die Chips verdeckt aus.
* Je 1 Chip pro Feld
* Keinen Chip auf das Feld einer Gro- oder Kleinstadt
* Keine zwei Chips direkt senk-

recht oder waagrecht nebenein- il .
nder & jeassamne Aaps
ande

* Keinen Chip direkt senkrecht B
oder waagrecht neben ein ge-
nutztes Startfeld oder an eine
offene Stadt-Seite einer

GrofSsstadt legen.

Die 10 restlichen Chips legt ihr
ungesehen beiseite. Sie kommen

aus dem Spiel.
Hier ein Beispiel wie du die Chips

verteilen kannst. (Die Chips sind
proportional grofSer dargestellt.)

Jetzt mischt ihr alle Plattchen
und bildet 6 Stapel a 5 Plit-
tchen. Legt je einen Stapel auf ein
freies Inselfeld (also zwei pro In-
sel) auf der Map. Deckt jeweils
das obersten Plittchen jedes In-
sel-Stapels auf.

(Siehe Grafik rechts.)

Mit den restlichen Plittchen bil-
det ihr wie gewohnt verdeckte
Stapel.




SPIELVERLAUF

1, Landschaftsplittchen anlegen
Wellen

Auf der Map sind drei Felder mit Wellenlinien zu sehen.
Auf diese Felder darfst du kein Landschaftsplattchen legen.

Chips einsammeln

Wenn Du ein Plittchen auf ein Feld mit einem Chip
legst, nimmst du den Chip, drehst ihn um und erhaltst
sofort entsprechend 1 oder 2 Punkte. Dann legst du
ihn offen vor dir ab.

Offenes Insel-Plattchen nehmen

Bist du wieder am Zug und hast du mindestens einen Chip
vor dir liegen, entscheidest du, ...

a) ... ob du anstatt eines verdeckten Plattchens ein offenes Inselplit-
tchen von einer Insel nimmst, von der du einen gleichfarbigen Chip
hast. Sind noch beide Stapel auf dieser Insel, kannst du wihlen
welches Plittchen du nimmst. Ist nur noch ein Stapel da, nimmst
du dieses Plattchen. Danach legst du den genutzten Chip beiseite
(er geht aus dem Spiel) und legst dieses Landschaftsplittchen an.
Am Ende deines Zuges deckst du das oberste Plattchen deines ge-
nutzten Insel-Stapels auf.

oder

b) ... ob du wie gewohnt ein verdecktes Plittchen nimmst.

Spielende

Achtung! Hast du ein Plattchen aufgedeckt, darfst du dich nicht mehr umentscheiden!
Du darfst aufgedeckte Chips zundachst ssmmeln und in spéteren Ziigen nutzen.

Dut legst ein Plittchen auf
ein Feld mit einem Chip
und nimmst ihn.

Du erhiltst 2 Punkte

dafiir.

nibst einen lila Chip

ab und nimmst eines
der offenen Plittch-
en von der lila Insel
Danach legst du das
gezogene Pliittchen an.
Am Ende deines Zuges
deckst du das néchste
r Plittchen auf.

Das Spiel endet wie gewohnt, nach dem Zug, in dem das letzte verdeckte Plattchen gelegt wurde.
Unbenutzte Insel-Plittchen und ungenutzte Chips bleiben liegen.

2. Einen Meeple einsetzen

Nachdem du das Plattchen angelegt hast, darfst du einen Meeple nach den iiblichen Regeln darauf einsetzen.

3. Eine Punktewertung auslosen
Du wertest alles Abgeschlossene nach den iiblichen Regeln.
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