IHawaii: Kamapua'as Gunst

Material

12 neue Preisplattchen; 2 Gotterplatt-
chen (Kamapua'a); 2 neue Inseln; 1 Mar-
ker.

Spielvorbereitung

Die beiden Gotterplattchen werden unter
die bestehenden Gotterplatichen ge-
mischt.

Ebenso werden die beiden neuen In-
seln unter die bestehenden Inseln ge-
mischt.

Alle Ser- und alle 6er-Preisplattchen
des Grundspiels werden aus dem Sack-
chen entfernt und neben das aufgebau-
te Spielfeld gelegt. Anschliessend kom-
men die neuen 5er- und 6er-Preis-
plattchen in das Sackchen.

Spielablauf

Alle Regeln des Grundspiels gelten wei-
terhin.

Liegt der neue Gott Kamapua'a in ei-
nem Dorf eines Spielers, erhalt dieser
beim Nachschub 1 Frucht, in der verbes-
serten Version 2 Friichte. Zusatzlich erhalt
der Spieler bei der Schlusswertung 2
Punkte fiir jedes neue Preisplattchen, das

er vor sich liegen hat, in
der verbesserten Version
4 Punkte.

Besucht ein Spieler eine
der neuen Inseln, so erhalt
er 1 Punkt, 1 Muschel, T &
FuB und 1 Frucht.

Die 12 neuen Preisplatt- |
chen werden wie normale
Preisplattchen behandelt.

Auf der Riickseite derneu- ST %

en Preisplattchen befinden e o7 sich ab und wirft

sich 2 Fische. Geht
ein Spieler fischen und
fischt dabei eines oder
mehrere der neuen Preis-
plattchen, so muss er um-
¥ gehend die entsprechen-
den alten Preisplattchen in
das Sackchen geben.
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Beispiel:  Grun
fischt einen 3er-
Fisch und ein neu-
es Pldttchen mit 2
Fischen. Dies zeigt
% auf der Riickseite
8 ein Ser-Preisplitt-
& chen mit Speeren
g Crin nimmt sich
Calt ; ¥ die beiden Fisch-
& plattchen, legt diese
ein 5er-Preispldttchen mit
Speeren aus dem neben dem Spielplan be-
reitgelegten Vorrat in das Sdckchen.

Die neuen Fischplattchen bringen dem
Spieler an jedem Rundende 2 Fische. Die-
se Plattchen bleiben bis zum Spielende
vor dem Spieler liegen. Der Spieler darf
mehrere dieser Fischplattchen vor sich
liegen haben.

In der letzten Runde wird auf
den ersten Platz der Spielerreihen-
folge der neue Marker gelegt, er
bringt dem Spieler, der sich fur die-
sen Platz entscheidet, sofort 2 Punkte
sowie evtl. weitere Punkte, da es sich um
ein Speerplattchen handelt.




