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Die Belagerer
Spielmaterial
6 Landschaftskarten (markiert mit ). 

Spielvorbereitung
Die 6 neuen Karten werden unter die Landschaftskarten gemischt. Alle Re-
geln von Carcassonne bleiben gleich. 

Belagerung
Eine Stadt, an die eine der Belagererkarten angelegt wird, gilt als belagert. 
Jede belagerte Stadt, die während des Spiels fertig gestellt wird, zählt nur 
1 Punkt pro Stadtkarte. Belagerte Städte, in denen sich eine Kathedrale aus 
der 1. Erweiterung befindet zählen 2 Punkte pro Karte. Bei Spielende gibt 
es für unfertige belagerte Städte keine Punkte. 

Versorgung am Spielende
Die Bauern versorgen Belagerte und Belagerer. Für die Bauern zählt jede 
abgeschlossene belagerte Stadt doppelt, also 6 Punkte, mit dem Schwein 
aus der Händler & Baumeister Erweiterung sogar 8 Punkte. Mehrfache 
Belagerung einer Stadt hat keine weiteren Auswirkungen.

Am Spielende bringt die belagerte Stadt 
in der Bauernwertung Punkte.
Blau bekommt 6 Punkte dafür. 
Rot bekommt 6 Punkte für den Bauern 
links oben und 8 Punkte für den Bauern 
mit Schwein unten. Insgesamt erhält 
Rot für die belagerte Stadt 14 Punkte.
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Alles über CARCASSONNE findet ihr auf unserer Homepage. Dort werden Fragen zum Spiel 
beantwortet, Ihr könnt an Gewinnspielen teilnehmen und alle aktuellen Informationen zum 
Spiel abrufen. www.carcassonne.de

In unserem Online-Shop bieten 
wir Euch Artikel rund um 
Carcassonne, unseren weiteren 
Spiele und einen Ersatzteil
service an: www.cundco.de

Flucht
Benachbarte Klöster ermöglichen die Flucht aus einer belagerten Stadt. 
Befindet sich direkt angrenzend (auch diagonal) an eine Belagererkarte ein 
Kloster, so kann ein Spieler am Ende seines Zuges 1 seiner Ritter aus dieser 
belagerten Stadt zurück in seinen Vorrat nehmen.

Diese Mini-Erweiterung ist 2004 im Magazin spielbox unter dem Namen  
»Die Katharer« (mit nur 4 Karten) erschienen.

Rot will seinen Gefolgsmann aus der 
belagerten Stadt zurückziehen. Da rechts 
ein Kloster benachbart zur Belagerungs-
karte liegt, darf er seinen Gefolgsmann 
am Ende seines Zuges zurücknehmen. 


