EDITION Erweiterung 1
Die Erweiterung ist nur zusammen mit STAR WARS™ CARCASSONNE

spielbar und kann komplett oder teilweise ins Spiel integriert werden.
Alle Spielregeln von STAR WARS™ CARCASSONNE bleiben glelch

* 6 blaue N\eeple mit diesen Figuren konnt 1hrJetzt auch zu sechst spielen.
1 Aufklebebogen (beklebe die blauen Meeple vor dem Spiel mit den Stickern)
I Charakterkarte Kylo Ren (mit Flaknonssymbol ®
18 Weltraumplittchen (markiert mit @, um die Plittchen bequem
aussortieren zu konnen)
6 Punktekarten 50/100
12 Ausriistungsplittchen (6 Lichtschwerter und 6 Blaster)

+ 1 gelber Spezialwiirfel

Im Folgenden werden die einzelnen Spielmaterialien beschrieben:
6 PUNKTEPLATTCHEN o

Vorderseite

Die Punkteplittchen vereinfachen die Ubersicht iiber deinen derzeitigen
Punktestand. Wenn du iiber das Feld 0 der Wertungstafel ziehst, nimmst m
du dir eines der Punkteplittchen und legst es mit der Zahl 50 fiir alle gut {
sichtbar vor dir ab. Ziehst du ein zweites Mal tiber das Feld 0, drehst du

das Punktepldttchen um auf die Zahl 100.

Riickseite

. 18 NEUE WELTRAUMPLATTCHEN

" Du mischst die neuen Weltraumplittchen zusammen mit denen des Grundspiels

- und legst sie dann wie gewohnt verdeckt in mehreren Stapeln aus. Wahrend des
Spiels werden sie wie gewohnt angelegt - Handelsroute an Handelsroute und As-
teroidenfeld an Asteroidenfeld. Hier erkliren wir dir ein paar Details der neuen
Weltraumpldttchen:

Der Planet schlieft Das Asteroidenfeld Dieses Plattchen hat
die Handelsroute an schlieRt die Handelsroute 4 getrennte
beiden Enden ab. an beiden Enden ab. Asteroidenfelder.




2. Einen Meeple einsetzen

12 AUSRUSTUNGEN (6 Lichtschwerter und 6 Blaster)

Vor dem Spiel erhilst du und deine Mitspieler zusitz-
lich zu deinem Spielmaterial die 2 farblich passenden
Ausriistungspldttchen (Lichtschwert und Blaster).

Wenn du einen Meeple auf ein Weltraumplattchen

setzt, kannst du diesem Meeple eines der beiden Aus-

ristungsplattchen mitgeben. Dazu wihlst du entweder

den Blaster oder das Lichtschwert und legst diese so neben deinen Meeple,
dass das Plittchen eindeutig zu deinem Meeple gehort, aber keine wichtige
Information auf dem Plattchen tiberdeckt.

Du kannst einem Meeple immer nur maximal eine Ausriistung mitgeben. Das
Ausriistungspldttchen bleibt so lange neben dem Meeple liegen, bis du deinen
Meeple wieder in deinen Vorrat zuriicknimmst. Dann nimmst du auch die
Ausriistung wieder zuriick.

J

3. So kimpfst Du mit den neuen Ausriistungsgegenstinden

LICHTSCHWERT
Kampft einer deiner Meeple mit einem Lichtschwert, so
erhiltst du auf deinen Wiirfelergebnis immer +1. Ist dein

hochster Wurf also eine 6, hast du eine 7.

BLASTER

Kampft einer deiner Meeple mit einem Blaster, erhalst du im
Kampf den gelben Spezialwiirfel anstatt eines normalen
Wiirfels. Der gelbe Spezialwiirfel hat die Zahlenwerte 3, 4, 5,
6, 7 und 8. Verwendest du z. B. den grofen Meeple, erhiltst du
also einen normalen Wiirfel und den Spezialwiirfel, statt zwei
normaler Wiirfel. Egal welche deiner Meeple oder deiner
Fraktionssymbole bei einem Kampf beteiligt sind, du kannst
maximal 3 Wiirfel fiir den Kampf verwenden.

Du bist der blaue Spieler und hast
deinem Meeple ein Lichtschwert mit-
gegeben. Der rote Spieler hat seinen
Meeple mit einem Blaster ausgeriistet.
In deinem Zug verbindest du die bei-
den Asteroidenfelder. Es kommt zum
Kampf (siehe néchste Seite).

L Makodana




Dut erhiltst aufgrund der Fraktionssymbole einen zusitzlichen Wiirfel. Rot erhilt auf-
grund des Blasters den gelben Spezialwiirfel anstelle eines normalen Wiirfels.

1. Warfo ”

1 ‘ Blau gegen Rot
Aufgrund des Lichtschwerts wird aus deinem hochsten Ergebnis (6) eine 7.

Rot wiirfelt ebenfalls eine 7 mit dem gelben Wiirfel.
Ihr habt ein Unentschieden erzielt und erhaltet beide 1 Punkt. Der Kampf gehr weiter.

2. Wurf: ” @

gegen Rot
Im zweiten Wurflzabr ihr beide als hochstes Ergebnis eine 5 gewiirfelt. Durch das Licht-
schwert erzielst du eine 6 und gewinnst. Rot nimmt seinen Meeple und den Blaster wieder
zuriick in den Vorrat. Da er 1 Wiirfel verwendet hat, bekommct er 1 Punkt.

SPEZIALFALLE:
Lichtschwert und Blaster kombinieren

Ein Meeple kann immer nur mit einem Lichtschwert oder einem Blaster ausge-
riistet werden. Es kann aber vorkommen, dass auf einer spiter verbundenen

Handelsroute oder einem Asteroidenfeld ein Meeple von dir mit Lichtschwert
und ein Meeple von dir mit Blaster zusammen stehen und kdmpfen. In diesem
Fall darfst du den Vorteil des Lichtschwerts (+1 auf das hochste Wiirfelergeb-
nis) auch mit dem Vorteil des Blasters (gelben Spezialwiirfel verwenden) kom-
binieren.

Blaster und Blaster treffen aufeinander

Wenn 2 oder mehr Spieler einen Kampf austragen an dem mehrere Meeple mit
Blastern beteiligt sind, so miissen sie den gelben Wiirfel nacheinander wiirfeln
und sich merken was sie gewiirfelt haben.
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Alles iiber Carcassonne findet ihr auf unserer Homepage www.carcassonne.de. Dort werden

Fragen zum Spiel beantwortet, ihr konnt an Gewinnspielen teilnehmen und alle aktuellen
Informationen zum Spiel abrufen.
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