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Schlangen & Leitern

Carcassonne meets Schlangen & Leitern!
Diese Mini-Erweiterung vereint zwei 

Spieleklassiker und bringt eine neue 
Dynamik in die Punktewertung.

Spielvorbereitung
Verwende die Schlangen & Leitern-Wertungstafel, anstatt 
der üblichen. Danach stellst du wie üblich von jeder 
Spielerin einen Meeple auf das Feld 0. 

3. Eine Punktewertung auslösen
Wie im Grundspiel zählst du auf dieser Wertungstafel die Punkte, die ihr im Spiel sammelt. Jedoch gibt es einige spezielle 
Felder, bei denen die Zählmeeple verschoben werden.
•	 Auf den Feldern 1, 16 und 32 beginnt eine Leiter. Dies ist durch eine Person gekennzeichnet. 
•	 Auf den Feldern 13, 31, 39 und 48 ist der Kopf einer Schlange. 

Nachdem du alles gewertet hast, schaust du auf der Wertungstafel, wo die Zählmeeple stehen.
•	 Steht ein Zählmeeple am Beginn einer Leiter, klettert dieser nach "oben" und steht jetzt am Ende der Leiter.
•	 Steht ein Zählmeeple beim Kopf einer Schlange, wird dieser "gefressen" und wird zum Schwanzende der Schlange 

versetzt. 

Spielmaterial
1 Schlangen & Leitern-Wertungstafel

Ein Wunderplättchen erhalten 
Für jede Spieler*in ist ein Wunder vorgesehen. Du kannst also nur ein Mal ein Wunderplättchen erhalten.  
Erreicht oder überschreitet dein Zählmeeple das Feld mit den Meeple-Paaren (beim ersten Mal ist das Feld 10), führst 
du folgende Schritte nacheinander aus:

Spielablauf
Diese Erweiterung verändert nicht den regulären Spielablauf. Wie gewohnt führst du die Schritte  
1. Ein Landschaftsplättchen legen, 2. Einen Meeple einsetzen und 3. Eine Punktewertungauslösen aus.

Diese Mini-Erweiterung wurde für das Carcassonne-
Grundspiel entwickelt, dessen Regeln bestehen bleiben.  
Du kannst die Schlangen und Leitern auch mit anderen 
Erweiterungen spielen, allerdings „auf eigene Gefahr“, es wird 
dazu also keine offiziellen Regeln geben.

SCHLUSSWERTUNG

Führe am Ende des Spieles ganz normal die Schlusswertung durch. Ignoriere dabei alle Schlangen und Leitern.
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Du stehst auf der 16. 
Dein Zählmeeple klettert 
die Leiter nach "oben". 
Jetzt steht er auf Feld 34.
 
Blau steht auf der 
39 und wird von der 
Schlange "gefressen". Du 
versetzt den Zählmeeple 
zurück auf Feld 11. 

Grün steht auf Feld 
27. Auf diesem Feld 
passiert nichts, der 
Zählmeeple bleibt also 
einfach stehen.


