Ett bradspel for 2 - 5 spelare av Klaus-Jiirgen Wrede.

Staden Carcassonne @ sodva Fravkrike dr berdmt for de unika vomerska och medeltida fistningarna. Spelarna
utvecklar omradena runt Carcassonne och sprider sina efterfoljare pa vigarna, ¢ stiderna, i klostren och pa akvarna,
Spelarnas skicklighet att utveckls omradena och deras formaga att anvinda sina stratrdvare, viddare, jordbrukare och
munkar avadr vem som vinner spelet,

Innehall

* 72 spelbrickor (av vilka 1 ir startbricka med baksida som skiljer sig av de andra
brickorna). Brickorna visar delar av stider, vigar, akrar och kloster. Innehaller ocksa
12 flodbrickor som inte anvinds i basspelet (se sida 4, flodexpansionen).
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* 40 efterfoljare, 8 for varje 5 olika firger. ‘ LN ‘ ‘ ‘

Efterfoljare kan anvindas som riddare, stratrovare, jordbrukare eller munk.
En av efterfoljarna anvinds som poingmarkor.

Kloster Stadsegment

* | poingtabell som anvinds forr att fora spelarnas poing.

* | regelbok.

Korsning Vagsegment

Oversikt

Spelarna drar spelbrickor i turordning och placerar dem pa spelbordet tillsammans med de tidigare placerade brickorna.
Da uppstar och vixer vigar, stader, akrar och kloster. Pd dessa kan spelarna placera sina efterfoljare for att fa poing. Spelarna fir
poing bade under spelets ging och vid slutet av spelet. Den spelare som har samlat ihop mest podng vid slutet av spelet vinner.

Forberedelser

Placera startbrickan med framsidan uppat mitt pa spelbordet. Blanda de andra spelbrickorna med framsidan nedat och ligg
dem i flera olika hogar, med framsidan nedat, sa att spelarna kan litt na dem. Ligg podngtabellen nira bordskanten sa att alla
spelare far plats att spela ut sina spelbrickor i mitten av bordet. Varje spelare tar 8 efterfoljare i sin firg och placerar en av dem som
poangmarkor vid den stora tomma rutan lingst ner till vinster pa podngtabellen. Resterande 7 efterfoljare placerar spelaren
framfor sig pa bordet som sitt forrdd. Den yngsta spelaren fir bestimma vem som borjar spelet.

Spela spelet

Man spelar i omgangar och i medurs ordning med borjan pa den startande spelaren.

1 en spelares tur kan han utfora foljande handlingar, enligt foljande ordning:

1. Spelare maste dra och placera en ny spelbricka

2. Spelare kan placera en av sina efterfoljare pa den spelbricka han precis spelade ut.

3. Om kloster, vigar eller stider blir kompletta efter att en spelbricka spelats ut, riknar man poing.

Placering av spelbrickor

Det forsta en spelare gor i sin tur ar att dra en spelbricka fran nagon av hogarna. Han tittar pa brickan

och visar den dven for de andra spelarna (sa att de kan hjilpa honom att gora den "bdsta” placeringen)

och liagger sedan brickan pa bordet efter foljande regler:

* Den nya brickan (med rod kant i exemplen) méste placeras med minst en kant angrinsade till minst en tidigare
placerad bricka. Att placera en bricka endast med horna mot horna ar inte tillatet.

* Den nya brickan maste placeras si att alla filt, stader och vigar fortsitter vidare pa alla angrinsande brickor.
Kloster dr alltid kompletta med en enkel bricka.




Vig och filtsegment Stadssegment
som fortsitter som fortsitter

I sdllsynta fall kan man dra en landbricka som inte gar att
placera nagonstans (alla spelare maste vara eniga om detta).
Spelaren avlagsnar brickan fran spelet och ligger tillbaka den

R X Vid ena kanten fortsitter Inte sd hir!
i lidan och drar sedan en ny bricka.

stadsegment och vid adra
kanten fortsitter filtsegment

Sprida sina efterfoljare

Efter att spelare placerat en spelbricka , kan han (om han vill) placera ut en av sina efterfoljare, enligt foljande regler:
*Spelaren kan bara placera ut en efterfoljare fran sitt forrad per runda.

* Spelaren maste ta efterfoljaren fran sitt forrad.

*Spelaren kan bara placera efterfoljaren pa den spelbricka han precis spelat ut pa sin pagaende tur.

*Spelaren maste vilja var pa spelbrickan som han ska placera sin efterfoljare:

Riddare Strdtrovare Landbrukare

>,

3 i
[ § antingen ha

i staden pd vigen i dkern i klostret

* Spelare far inte placera sin efterfoljare pa ett dker-, stads- eller vigsegment om detta segment redan dr ihoplankat
med ett segment pa nagon annan bricka (oavsett hur langt ivig) som har en annan spelares efterfoljare pa sig.
Se foljande exempel:

Bla kan bara placera en lantbrukare Rod kan bara placera sin efterfoljare som en riddare eller en stratrévare,
eftersom det redan finns en riddare i men inte som en lantbrukare eftersom det redan finns en lantbrukare
det angrinsande stadssegmentet. i det angrinsade dkersegmentet.

Nir en spelare har placerat ut alla sina efterfoljare ska han fortsitta att spela ut en spelbricka varje runda. Aven om efterfoljare
inte kan aterkallas, returneras efterfoljarna till sina spelare ndr kloster, vagar och stider blir kompletta och poing riknas for dem.

Poingrakning for kompletta kloster, vigar och stader
Om ett kloster, en vig eller stad blir komplett genom placering
av en spelbricka riknas podng.

Komplett vig

En vig riknas vara komplett nir vigens bada dndar knyts ihop med en
korsning, en stad eller ett kloster. Det kan finnas hur manga vigsegment som
helst mellan de bagge dndarna.

Spelaren som har en stratrovare pa en komplett vag fir ett poing for varje
segment pa vagstrickan (antal spelbrickor som anvints for kompletta vigen).
Spelaren flyttar sin poingmarkor samma antal rutor pa poingtabellen som
han fatt poing.

Rod far tre
podng.




Komplett stad

En stad dr komplett nir staden helt omges av en

stadsmur och inga hal lingre finns i muren. Det kan

finnas manga stadssegment i en stad. Spelaren som

har en riddare i en komplett stad far tvd poing for o2, _ A { i,

varje segment i staden (antal brickor som anvints Réd fir dtta poiing. Réd fir tvd poing.
for kompletta staden). For varje skold som finns i

staden far spelaren tvd bonuspodng. Ett undantag: nar en komplett stad bara har tva stadssegment,

far spelaren bara tva podng (inte fyra), plus ett poing for varje skold.

Vad hander om en komplett stad eller vag har mera an en efterfoljare?

Genom smarta placeringar av spelbrickor kan det finnas mer dn en stritrovare pi  Den nya spelbrickan knyter ihop de olika
en vig eller mera dn en riddare i en stad. Nar detta intraffar fir den spelare  stadssegmenten till en komplett stad.

som har flest stratrovare (pa en vig) eller flest riddare (i en stad) alla poangen. % RED

Nir tva eller fler spelare har lika manga stratrovare eller riddare, far var och en

den totala podngen av vigen eller staden.

Komplett kloster
Ett kloster dr komplett nir dess bricka dr helt
omgiven av andra spelbrickor. Spelaren som har en
munk i klostret far nio poing.

Rod och bla fﬁ'r bigge tio poing for den
kompletta staden dom delar med en

Returnera efterfoljare till spelarens forrad :
riddare var.

Efter att man fatt poang for en komplett stad,

vig eller kloster (och bara da), ska alla inblandade

efterfoljare returneras till sina respektive spelares forrad. De returnerade efterfoljarna kan sedan anvandas som antingen
stratrovare, lantbrukare, riddare eller munkar vid kommande turer.

Det dr mojligt for en spelare att placera en av sina efterfoljare, fd poang fran en vig, stad eller kloster, och sedan returnera
samma efterfoljare i samma tur.
sy 1. Gor en vag, kloster eller stad komplett genom att
- placera den nya brickan.
\ 7 2. Placera en munk, en riddare eller en stratrovare.
w : ‘ 3. Fa poing for den kompletta klostern, staden

eller vagen.

Rod fir tvd podng for staden. 4. Returnera munken, riddaren eller stritrovaren. Rod fir tre poing for vigen.

Bondgérdar

Akersegment som sitter ihop kallas for bongdrdar. Man fir inga poing for bondgirdar. Bondgirdarnas enda uppgift ir
att fungera som plats dair man kan placera sina lantbrukare. Lantbrukarna ger dndast poing nir den sista poing-
rakningen vid slutet av spelet genomfors. Lantbrukarna stannar i samma dker som de placerades i under hela spelet och
far aldrig returneras till spelarnas forrad.

Alla tre lantbrukare har sina egna bond- Efter placering av den nya spelbrickan ansluts de

gardar. Stads- och vigsegmenten separerar tre bondgardarna. Notera: spelaren som spelade

bondgardarna frin varandra. spelbrickan far inte placera en lantbrukare eftersom
de anslutna akersegmenten redan har lantbrukare.




Spelets slut

Nir den spelare som tagit den sista spelbrickan avslutar sin tur, ar spelet slut. : = o
Inga poing for svart

eftersom gron har tvi

riddare i staden.

Efter det raknar man ut den slutliga podngberikningen. & 1 R, I

Slutliga poangberakningen -

Forst raknar man alla stider, vagar och kloster som inte blivit kompletta. For \ a . s
varje vig eller stad som inte blivit komplett, far spelaren som har antingen en | .

stritrovare eller en riddare i staden ett poang for varje vig- eller stadssegment ||
pd den inkompletta vigen eller staden. For varje skold inom staden fir spelaren |
ett poing. Om en inkomplett vig eller stad som har mer dn en efterfoljare

giller samma regler som for kompletta vigar eller stader vid poangrikningen.
For varje inkomplett kloster far spelaren som har en munk i klostret ett poing
for brickan med klostret samt ett poang for varje spelbricka som onger den.

oA : = 7

Lantbrukarna levererar lantbruksprodukter till stiderna Bli ﬁf tvd poing for den inkompletta staden.
Lantbrukarna ger poing enligt foljande: Gl v fen;»p (;(Tlg fol: c_lelt mkozw (i k,I,OSLT;.E
* Endast kompletta stider koper produkter och, saledes, ger poing dt ZZ 5 noar?:g | 5 oste;’b r‘lckmn och fyra p oan§ or

lantbrukarna, gransande spelbrickorna som omger den.
e Lantbrukarens bondgird madste grinsa sig direkt till den kompletta

staden for att kunna leverera produkter till den. Lantbrukaren sjdlv kan

befinna sig hur lingt borta som helst.
* For varje komplett stad som lantbrukaren levererar produkter till, far

spelaren som placerade lantbrukaren dir fyra podng, oavsett storleken

pé staden eller bondgarden.

Bli far fyra poing. For den inkompletta
staden pd den andra spelbrickan frin
vinster far bld inga poing.

* En lantbrukare kan levere era kom‘pletta stider

*Flera bondgﬁ?dar kn leverera prodﬁi«er tili en enda stad. I ett sz‘idan fall far den spelare som har flest lantbrukare i nagon
av dessa bondgardar de fyra poing. Om tvi eller fler spelare har lika minga lantbrukare, far var och en av dessa fyra poing.

For den lilla staden fir bide bli och réd fyra poing var.
eftersom bli har mera lantbrukare som For den stora staden far bli fyra poing. Rod har ingen
levererar produkter till staden. bondgird som angrinsar till den stora staden.

Pa detta viset riknar man podngen, stad for stad. Nir alla stader har riknats ut, dr den slutliga podngrikningen klar.
Spelaren med mest poing har vunnit spelet!

Flodexpansionen (en variant av basspelet):

Avligsna basspelets startbricka frin spelet. Placera istillet flodbrickan dar floden bérjar (killan) med framsidan uppit mitt pa
spelbordet. Sitt till sidan flodbrickan med sjon och blanda de andra tio flodbrickorna med framsidan nedat. Spelet kan borja. De
forsta tio spelbrickorna som spelarna drar tur och vis dr flodbrickor. Flodbrickorna placeras enligt normala regler (man kan ocksa
placera sina efterfoljare pa flodbrickor), men floden maste forma en helgjuten helhet och den fir inte gora en u-vindning.
Efterfoljare kan ej placeras pa sjilva floden. Nir alla tio flodbrickor har placerats, placerar nista spelare sjon och darefter fort-
satter spelet normalt med basspelets spelbrickor.
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